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Viktig informasjon

Generelt

For du bruker ALGE-TIMING-enheten, bgr du lese hele handboken ngye. Den er en del av
enheten og inneholder viktig informasjon om installasjon, sikkerhet og tiltenkt bruk. Denne
handboken kan ikke dekke alle tenkelige applikasjoner. For ytterligere informasjon eller i tilfelle
problemer som ikke er nevnt i det hele tatt, eller ikke er tilstrekkelig detaljert, kan du kontakte
den lokale ALGE-TIMING-representanten: www.alge-timing.no

Sikkerhet

Bortsett fra informasjonen i denne handboken, ma alle lokale lovgiveres generelle sikkerhets-
og ulykkesforebyggende forskrifter tas i betraktning.

Enheten ma bare brukes av trente personer. Oppsettet og installasjonen ma bare utfgres i
henhold til produsentens data.

Tiltenkt bruk
Enheten ma bare brukes til de tiltenkte applikasjonene. Tekniske modifikasjoner og misbruk er
forbudt p& grunn av risikoen! ALGE-TIMING er ikke ansvarlig for skader som skyldes feil bruk
eller feil bruk.

Strgmforsyning

Den oppgitte spenningen pa typeskiltet ma svare til spenningen til stremkilden. Kontroller alle
tilkoblinger og plugger fer bruk. Skadede tilkoblingskabler ma skiftes ut umiddelbart av en
autorisert elektriker. Enheten ma bare kobles til en strgmforsyning som er installert av en
elektriker i henhold til IEC 60364-1. Bergr aldri stapselet med vate hender! Bergr aldri
stramfarende deler!

Rengjaring

Rengjer bare utsiden av enheten med en glatt klut. Vaskemidler kan forarsake skade. Senk
aldri enheten i vann, aldri &pne eller rengjar med vat klut. Rengjaringen ma ikke utfgres med
slange eller hgyt trykk (fare for kortslutning eller annen skade).

Ansvarsbegrensninger

All teknisk informasjon, data og informasjon for installasjon og drift tilsvarer den siste statusen
pa utskriftstidspunktet og er laget med full samvittighet med tanke pa var tidligere erfaring og
kunnskap. Informasjon, bilder og beskrivelse gir ikke rett til & basere noen krav. Produsenten
er ikke ansvarlig for skader pa grunn av manglende overholdelse av bruksanvisningen, feil
bruk, feil reparasjoner, tekniske endringer, bruk av uautoriserte reservedeler. Oversettelser er
gjort etter beste evne. Vi patar oss intet ansvar for oversettelsesfeil, selv om oversettelsen er
utfert av oss eller pa vare vegne.

Avhending

Hvis det er plassert en etikett pa enheten som viser en krysset sgppelbgtte pa hjul (se tegning),
gjelder det europeiske direktivet 2002/96 / EG for denne enheten.

Vennligst orienter deg om gjeldende forskrifter for innsamling av elektrisk og elektronisk avfall
i ditt land, og ikke kast de gamle enhetene som husholdningsavfall. Korrekt avhending av
gammelt utstyr beskytter miljget og mennesker mot negative konsekvenser!

Copyright av ALGE-TIMING GmbH
Alle rettigheter forbeholdt. Enhver duplisering, helt eller delvis, krever forutgdende skriftlig
samtykke fra rettighetshaveren.
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1 System

1.1 Systemkomponenter

Avstandsmalesystemet er pakket i en koffert. | tillegg far du stativ og prisme med holder.

1.2 Viktige deler i DMD-Arc5

1. objektiv

2 ... handtak

3. okular

4 ... kollimator

5. loddrett tangentskrue
6...... horisontal tangentskrue
7. skjerm

8 ....... tastatur

9...... nivelleringsskrue

10 ..... stengelas
11...... teleskopfokuseringsknott
12 ... batteriluke

10 11 12
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1.3 Skjerm og Tastatur

e

o . &

A Fokus (aktivt malt felt)

B....... Symboler

C.reenns Faste taster (taster med fast tildelte funksjoner)

D Alfanumeriske taster

E........ Navigasjonstaster (Kontroll av inngangslinjen i redigerings- og inndatamodus eller
kontrollfokuslinje)

Forrroo Skjermtastelinje (displayfunksjoner som kan hentes opp med funksjonstast, se G)

(CT— Funksjonstaster (tilordnes ulike funksjoner som vises nederst pa skjermen, se F)

1.4 Batteri

To batterier leveres med DMD-Arc5. Dette betyr at det ene alltid kan brukes til malinger mens
det andre lades. Ett batteri skal veere tilstrekkelig for en hel dags bruk ved normale
temperaturer (ca. 20 brukstimer ved fulladet batteri og temp. 20° C).

| averste hgyre hjgrne pa skjermen vises batterinivaet.

Battery Level
Full

Halve

Empty
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1.5 Prisme med holder

Et prisme kreves for malingen. Prismet plasseres i malepunktet og vendes
med ngyaktighet mot maleinstrumentet (Arc5). Under malingen ma den
nedre delen av prismet veere pa bakkeniva, dvs. hvis du tar en maling i
plenen, skal spissen settes ned i plenen sa langt den kommer.

, Prismet og spissen oppbevares i et lite oransje beskyttelsesdeksel. Den sammen-
skrubare stangen som faglger med er i et stagrre oransje beskyttelsesdeksel.

« Stangen skrus fgrst sammen med de enkelte delene.

« Stangen festes til prismet slik at nivdboblen som er innebygd i prismet kan sees
ovenfra.

« Spissen skrus fast til bunnen av prismet nar du maler i plen. Hvis malinger gjares pa
fast grunn, der spissen ikke kan settes inn, blir spissen utelatt / tatt av.

« Ved maling ma stangen veere vannrett (vater skal veere i midten).

OBS: linsedekselet ma fjernes fra prismet far maling!

Prisme med Prisme uten
Linsedeksel Linsedeksel
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1.6 Menyinnstillinger

Nar du slar p4 DMD-Arc5, vises automatisk dialogboksen for nivellering av instrumentet. Etter
at du har nivellert instrumentet, ma du gjere fglgende innstillinger slik at enheten fungerer med
programvaren var for avstandsmaling pa datamaskinen din.

-Apne innstillingene til Arc5 ved & trykke p& 'MENU' knappen. For & bruke Arc5 med vart
avstandsmaleprogram for friidrett, ma du justere noen innstillinger. Avhengig av menypunktet
vises flere sider som du kan bla gjennom med knappen ‘PAGE'.

Menyen har to sider:

1 programmer

2 innstillinger

3 EDM?* innstillinger
4 filhandtering

justeringer
com-parametre
dataoverfaring
systeminformasjon

0o ~NOo Ol

*EDM: Elektronisk Distanse Maling

1.6.1 Program
Ingen justering er ngdvendig.

1.6.2 Innstillinger
‘Settings’-menyen har 4 sider, vennligst sett parametre som nedenfor:

Contrast: 11 Auto-Off: Off
TriggerKey: All AngleReading: 0.00001
User Key: Level AngleUnit deg
V-Setting: Zenith DisReading 0.1

Tilt Crn.: 2-axis Dist.Unit: Meter
Coll.Crn.: On Temp.Unit: °C
Sector Beep: Off PressUnit: hPa
Beep: On GSI 8/16: GSl16
Hz<=>: Right Angle Mask1/2: Mask2
Facel Def.: VK-Left Coord Mask: Y/N X/E
DataOutput: Bluetooth NEH/ENH: NEH

1.6.3 EDM innstillinger
‘ElektroniskDistanseMaling’-menyen har 1 side, vennligst sett parametre som nedenfor:

EDM Mode: Fine [2]
Reflect: Prism
PrismConst: -30.0mm

1.6.4 File Management
Ingen justering er ngdvendig.

1.6.5 Adjustments
Ingen justering er ngdvendig.

1.6.6 COM Settings
Ingen justering er ngdvendig (Arc5 benytter Bluetooth kommunikasjon mot PC).

1.6.7 Data Transfer
Ingen justering er ngdvendig.

1.6.8 System Informasjon
Ingen justering er ngdvendig.
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2 Nivellering av avstandsmaleenheten DMD-Arc5

« Sett stativet opp slik at det star stabilt:
1. Dra ut bena pa stativet til en passende lengde.
2. Sett stativhodet omtrent parallelt med bakken og stram til skruene pa stativbena.
3. Sta pa stativbena for & forsikre deg om at stativet er godt plassert pa bakken.

Y-axle

Leveling
Screw C

X-axle

Leveling Leveling
ScrewA | ScrewB

[ |

e Monter DMD-Arc5 pa toppen av stativet:
1. Sett instrumentet forsiktig pa stativhodet og stram det litt til stativet.
e Grovinnstill s& Arc5 manuelt:
1. Juster instrumentet omtrentlig ved & endre lengden pa stativfgttene slik at det
sirkulzere nivaet ser bra ut.
e Npgyaktig nivellering pa elektronisk niva:
1. Trykk pa knappen ,USER* for & komme til nivdmenyen.

2. Drei instrumentet slik at det horisontale nivaet (displayet) er i trad med de to
nivelleringsskruene A og B.

3. Med nivaskruene A og B nivellerer du X-aksen.

4. Sa kan du nivellere Y-aksen med nivaskruen C.

5. Begge de elektroniske nivaene skal na veere innenfor merkingen.

6. Med knappen ESC kan du ga ut av nivamenyen.
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3 Sikte inn prismet

A sikte inn pd prismet krever litt gvelse og riktig
teknikk. Systemet er utstyrt slik at du kan enkelt
finne malet selv pa store avstander.

Husk & fjerne deksler fra prisme og objektiv. Ellers
vil du ikke kunne male noe!

¢ Sikt mot prismet gjennom kollimatoren(1 el. 2)
Stram sa laseskruene 3 (helning) og 4
(rotasjon) lett for & feste DMD-Arc5 sitt
malehode.

e Se gjennom okularet og sikt ngyaktig pa
prismet ved & vri pa knapp 5 (opp og ned) og
6 (venstre og hayre).

e Trykk pd Fl-tasten eller den rgde tasten pa
siden for a starte malingen.

Tips: Sett laseskruen for den horisontale og vertikale rotasjonen slik at en lett motstand kan
fales, da kan disse laseskruene ganske enkelt sta slik under finjusteringen.
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4 Tilkobling til PC

Bare Bluetooth-tilkobling mellom Arc5 og PC er mulig.

Forst ma du koble Arc5 med PC:

1. Sla pa ARC5
2. P& PC: start “Innstillinger-> Enheter-> Bluetooth og andre enheter”, sett Bluetooth ‘P&’

Innstillinger
@ Hjem Bluetooth og andre enheter
ST 2 + Legg til Bluetooth eller annen enhet
Enheter

Bluetooth

I Bluetooth og andre enheter

3. KIlikk s& "Legg til Bluetooth eller annen enhet" i bildet over, da kommer dette bildet opp:

Legq til en enhet

Legg til en enhet

Velg enhetstypen du vil legge til.

Bluetooth
Mous, tastatur, penner eller lyd og andre typer Bluetooth-enheter

4. Klikk pa "Bluetooth, PC’n finner da alle Bluetooth enheter i neerheten:

Legg til en enhet

Kontroller at enheten er aktivert og er synlig. Velg en enhet nedenfor for & koble til.

@ SD61977
5. Du velger din Arc5, i eksemplet ‘SD61977’ (ditt serienr finner du utenpa din Arc5).
6. "Klikk pa "SD61977"
7. Angi sa pinkoden "1234" og klikk pa "Koble til".

Arc5 og PC’n er na koblet sammen (Paret). Sa snart Arc5 blir slatt pa, prever den a koble til
PC’n via Bluetooth. To ekstra COM-porter vises nar den er koblet, se i PC enhetsbehandling.
Velg den farste av disse to (i TDM-Arc5 programvarens fane ‘Innstillinger’ -> ‘Grensesnitt
maleenhet’) tilkkoblingene som COM-grensesnitt for Arc5.

-10-
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5 Bruk av systemet (med eksempler fra lengdehopp)

a b ¢ d
T FLGE Tal fiscictoe Diga "
[ 1] !
Reference polnt 1:
7122 74,288
P B Faportad D s e : j
D Rierence point 2
L 2,0M08 39,011
Horizontal Jurmp Fotsl 8l Control point:
Miling: 1,7909 53,476

avsand: () ()

Avstz;md: 2! 1
I

innstillinger for programvaren (COM-grensesnitt for Arc5, sprak og ev. resultattavle)
valgt disiplin (Lengde, Kule, Slegge, Spyd, Diskos))

referansepunkt 1

referansepunkt 2

kontrollpunkt

awvik fra kontrollpunktet (ma vaere 0,00 etter ferdig innstilling av Arc5)

startnummer pa deltakeren

forsgknummer for deltakeren (1-3)

beregnet resultat (malt i meter,centimeter)

Kort oppsummert:

Sl& pa Arc5 og niveller den med menyen LEVEL. For mer informasjon om nivellering
av enheten, se Arc5-handboken. For a fa til en optimal justering, ga inn pa nivdamenyen
ved a trykke pa knappen USER og juster s& ngyaktig det elektroniske nivaet.

Koble Arc5 til PC'n (via Bluetooth).

Velg (den gverste) serieporten som kobler Arc5 til datamaskinen.
Velg disiplin, for eksempel lengdehopp.

Hver gang du velger/endrer disiplin, ma du male
referansepunktene og deretter kontrollpunktet. Etter dette er
systemet klart for maling.

Trykk pa Fl-tasten eller den rgde tasten pa siden for & starte
malingen.

-11-
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5.1 Sette Referanse- og Kontroll punkter

| friidrett males lengden eller hgyden alltid fra et referansepunkt. Dette referansepunktet
ligger midt i konkurransesonen og er spesifisert av reglene. Derfor kan ikke maleinstrumentet
sta ngyaktig pa referansepunktet, men ma sta et sted nzer til dette.

Arc5 ma alltid plasseres utenfor beskyttelsen rundt kastburet (utenforkastsirkel/ planke)
Fer malinger kan foretas ma disiplin velges, deretter males to referansepunkter og kontroll-
punktet. Riktig disiplin ma velges for en ngyaktig avstandsmaling. Det er for eksempel ikke

mulig & bruke en annen lignende konkurranse (f.eks. diskos i stedet for kule). Diameteren pa
sirkelen tas med i beregningen, og den ma veere riktig.

Eksempel Kulestgt:

1. Mal referansepunkt (1)

2. Mal referansepunkt (2)

3. Mal kontrollpunkt (3)

4. Sjekk ,Avstand” (verdien blir vist under kontrollpunktet i PC-programmet). Hvis du har
lagt inn korrekte verdier for gvelsen og Arc5 er korrekt innstilt, skal ,,Avstand” vise null.

5. Huvis ,Avstand” viser null er alt klart og du kan starte konkurransen. Hvis ,Avstand” ikke

viser null ma du kanskje gjare innstillingene av Arc5 pa nytt......

Justeringen av referansepunktene og kontrollpunktet sgrger for at programvaren alltid
beregner avstanden fra referansepunktet til prismet riktig, og ikke bruker den faktiske malte
avstanden fra maleenheten til prismet.

Se eksemplet under der rad linje viser avstand malt av Arc5, mens bla linje viser kalkulert
kastlengde for utgveren.

—
2135 m _— \
___'__,_,_,-F""-F -
_FF__'_,_,--'-"'_FFF o _ =
.-"'"_'-FFF i -
._,-'-"'"F ; . - o
-~ @
=t
o s
<
~_
B T
| R""'\-\._\_\_
f 1 h'“‘--.ﬂ__

-12-
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Eksempler pa korrekt- og feil oppsett av Arcb5:

Korrekt:
-Bildet under viser programvaren satt opp for et lengdehopp som er kalkulert til 2,08m, og der
kontrollpunktet er korrekt malt (Avstand 0,00):

B ALGE-TIMING Avstandsmaling V2.1.7.1 - | *
Valg  Innstilinger
a B -

= Referansepunkt 1:
Rl g 1,7295 74,409

- Referansepunkt 2:

Reaported Distance

D

D 2,0305 39,598
Harizontal Jump Foul Line Kontrollpunkt:
Méling: 1 7839 56, 707

nvstang: 2,08 -0

ALt E-TIMING

Feil:
-Bildet under viser programvaren satt opp for kulestgt og der kontrollpunktet er malt feil [ERRIK

Sannsynligvis ble det gjort en feil ved innstilling, eller feil idrett er valgt.

For eksempel, hvis sleggekast males, men kulestgt er valgt, sa er sirkelens radius feil i forhold
til referansepunktene. Ved slikt avvik i avstand fra kontrollpunktet, ma hele avstands-
malingssystemet settes opp pa nytt.

e
a-
Valy  innatlinges

Kule

Referansepunkt 1:

ﬂ",ﬂ*lﬂli"r—ﬂrn
k T 1,4294 82,929
¥ Poinil Buoasaraiaionl {Serola) a L Q;J)c:) -
— Flas marbessd Dhesplapian e 2.0 »
42, {/Ja} = Referansepunkt 2:
o P --
P — Foul Line : 1,8121 27,547
e {ri__}O

Hammer [/ Shot Putt Kﬂl’l-tfﬂ“l‘.‘luﬂk‘t.'

Méling: 2,1878 57,504

3,7644 69,708 P

| ALGE-TIMING

-13-
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5.1.1 Et eksempel pa praktisk bruk (vist for lengdehopp)

e Velg forst disiplin som skal males (i eksemplet er lengdehopp valgt):

W ALGE-TIMING Avstandsmiling V2.1.7.1 u s

Vg Innstilinger

Referansepunkt 1:
Avstan Vinkel

Reporied Distance

(“} ,‘_ Referansepunkt 2:
fD Avstan Vinkel
Horizontal Jump Foul Line KU’“TTG”DUHHI
Maling: Avstan Vinkel
Avstan Vinkel
Avstand: ==.==
iy For sk

! Avstand: .

Mal s referansepunkt (1):

* Hold prismet pa hayre (1) kant av satsplanken (pa grensen mellom gyldig til ugyldig hopp).
« Sikt mot prismet med sgkeren, fokuser og rett inn ngyaktig med justeringsskruene.

« DMD-Arc5 er na klar til & male referansepunkt 1.

» Trykk F1 pa enhetens tastatur for maling. Enheten piper tre ganger etter vellykket maling og
angir referansepunkt 1 i programvaren.

!.. ALGE-TIMING ﬁ\\rstandsméling V2.1.7.1 _ O v
Valg  Innstilinger

(] - W

@ = - . Referansepunkt 1:

G B 1,4266 82,626

O Fepored Distance O 4_ Referansepunkt 2:
D Avstan Vinkel
Horizontal Jump Foul Lina (‘ )O Kontrollpunl-ct
Méling: hvst.an Vlnkel
Avstan Vinkel
- : Avstand: -

Sthr Forsok

Avstand: .

-14-




ALGE Manual ALGE

[T | M I NG| DMD-Arc5 - TDM Programvare [T | M I NG|

Mal deretter referansepunkt (2):

« Hold prismet pa venstre (2) kant av satsplanken(pa grensen mellom gyldig til ugyldig hopp).
« Sikt mot prismet med sgkeren, fokuser og rett inn ngyaktig med justeringsskruene.

» DMD-Arc5 er na klar til & male referansepunkt 2.

« Trykk F1 pa enhetens tastatur for maling. Enheten piper tre ganger etter vellykket maling og
angir referansepunkt 2 i programvaren.

= ALGE-TIMING Avstandsmaling V2.1.7.1 - O *
valg  Innstilinger
O i Referansepunkt 1:
(D  wsEaahd 1,4266 /82,626
O FReported Distance o -4_ Referansepunkt 2:
@D 2,1425 41,664
Horizontal Jump Foul Lina O Kontrollpunkt:
Maling: Avst.an Vinkel
Avstan Vinkel Avetand: -
- vstan
A t d . - - - - Sthr Forask
vStana. . ]
Al E-TIMING

Mal til slutt kontrollpunktet (3):

« Hold prismet i midten (3) av satsplanken (pa grensen mellom gyldig til ugyldig hopp).
* Sikt mot prismet med sgkeren, fokuser og rett inn ngyaktig med justeringsskruene.
« DMD-Arc5 er na klar til & male kontrollpunktet.

« Trykk F1 pa enhetens tastatur for maling. Enheten piper tre ganger etter vellykket maling og
angir kontrollpunktet i programvaren.

B ALGE-TIMING Avstandsmaling V2.1.7.1 - = X
Valg  Innstilinger
a - A
(&) . Referansepunkt 1: .
(D wsmmeia 1,4266 /82,626
O Reported Distance o 4_ Referansepunkt 2:
D 2,1425 41,664
Horizontal Jump Foul Line (‘ )O Kontrollpunkt:
Méling: 1,6275 61,988
Avstan Vinkel Avstand -
L vstand.:
HMorswe-

Avstand: .

-15-




ALGE Manual

ALGE

[T | M I NG| DMD-Arc5 - TDM Programvare [T | M I NG|

e Avviket i avstand til kontrollpunktet blir vist. Dette skal veere 0,00.
e Hvis en annen verdi vises, som i eksemplet (se forrige side), gis resultatet i -

Innstilling av Arc5 ma da foretas pa nytt.

e Nar verdien vises som 0,00, kan konkurransen starte.
e Angi da startnummer (StNr) og forsgknummer (Forsgk) for deltakeren.

Korrekt bilde ved riktig innstilt Arc5 og avlest maling:

T ALGE-TIMING Avstandsmaling V2.1.7.1

Valg  Innstilinger

L] =

_) Reported Distance

Horizontal Jump
Mdling:
3, 810'? 68, BO'?

Foul Lina

-16-
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Avstand: 2 08 — "

Referansepunkt 1:
1,7295//74,409

- Referansepunkt 2:

2,0305 /39,598

Kontrollpunkt:
1,7839 56,707

AGE-TIMING
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6 Tekniske Data

Telescope:
Tube Length:

Objective Lens Diameter:

Magnification:
Image:

Field of View:
Resolving Power:
Min. Focus:

Distance Measurement:
Single Prism:
Accuracy Prism Mode:
Measuring Time:
Metrologic Correction:
Prism Constant:

Angle Measurement:
Method:
Detecting System:
Min. Reading:
Accuracy:
Diameter of Circle:
Vertical Angle 0°:
Unit:

Display:
Size:
No. of Display:
Keyboard:

Tilt Correction:
Tilt Sensor:
Method:
Range:
Setting Unit:

Level Sensitivity:
Plate Level:
Circular Level:

Data Storage Interface:
Storage:
Data Interface:

Optical or Internal Laser Plummet

Focusing Range:
Field of View:
Change Laser Intensity:

General:
Laser Class — EDM

Laser Class - Laser Plummet:

Working Temperature:
Battery Type:

Battery Voltage:
Working Time:

Water & Dust Proof:

154 mm

Telescope: 45 mm; EDM: 50 mm

30 x
Erect
1° 30°
3)1
1.0m

5000 m

+/- 2 mm +2 ppm

fine: 0.1 s; tracking 0.5 s
manual input, auto correction
manual input, auto correction

absolute Encoding

H: 2 sides V: 2 sides
0.5"/17/4"/10”

o

79 mm

Zenith: 0° / Horizontal: 0°
360° / 400gon / 6400 mil

66 x 42 mm / 240 x 160 dot matrix

2
alphanumeric 28 keys

dual axis
liquid electric
+H- 4

1)1

00" /2 mm
10" /2 mm

internal memory: 1GB; max. SD-card: 32 GB

Bluetooth

0.3 m to endless
50
yes

Class Il
Class Il
-20°C to 50°C

Rechargeable Lithium Battery

7.4VDC
20 h (at 20°C)
IP 55
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7 Feilsgking

Hvis programvaren ikke mottar de gnskede resultater fra DMD-Arc5 maleenheten, eller feil
vises, kan du lese ngyaktig hva som skjedde i "TDM.log" -filen. Logdfilen er lagret i Windows
"Dokumenter" -mappe.

Eksempel:
| TDM.log - Editor — | X

Datei Bearbeiten Format Ansicht Hilfe

10:26:54,420 Shot Put chosed A
10:31:39,150 Reference Point 1: 1,41854009460431m 82,8552°

10:34:23,560 Reference Point 2: 1,81241606702214m 27,8704°

1©:35:12,270 Control Point: 2,18467388870742m 57,6703° Result: 0,45m
10:38:31,330 Start calculating distance measurement:Distancem 61,0898°
10:38:31,330 Mesurement Error E@1

10:38:31,330 Start calculating distance measurement:3,87913340837873m 61,0898°
10:38:31,330 Calculated distance: 2,15

10:40:07,890 Start calculating distance measurement:Distancem 61,0898°
10:40:07,890 Mesurement Error E@1

10:408:07,890 Start calculating distance measurement:Distancem Angle®
10:40:07,890 Mesurement Error E@1

10:406:07,890 HorizontalJump chosed

10:43:03,220 Reference Point 1: 1,42428929645631m 82,9215°

10:45:11,380 Reference Point 2: 1,8099723754798m 27,8851°
10+AR-EE 220 rantral Paint: 1 R17R12180612084m 727 COA?° Racnlt: A BOm

Ze1,5p1 100%  Windows (CRLF) ANSI

Subject to changes

AGE-TIMING GmbH
Rotkreuzstral3e 39
A-6890 Lustenau

Austria
el: +43-5577-85966
Fax: +43-5577-85966-4
office@alge-timing.com
www.alge-timing.com
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