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Wichtige Hinweise

Allgemeine Hinweise

Lesen Sie vor Inbetriebnahme Ihres AIGE-TIMING Gerét diese Bedienungsanleitung genau durch. Sie
ist Bestandteil des Gerates und enthalt wichtige Hinweise zur Installation, Sicherheit und bestim-
mungsgemalen Gebrauch des Gerates. Diese Bedienungsanleitung kann nicht jeden denkbaren Ein-
satz berucksichtigen. Fur weitere Informationen oder bei Problemen, die in dieser Betriebsanleitung
nicht oder nicht ausfihrlich genug behandelt werden, wenden Sie sich an lhre Alge-Timing Vertretung.
Kontaktadressen finden Sie auf unserer Homepage www.alge-timing.com .

Sicherheit

Neben den Hinweisen in dieser Bedienungsanleitung mussen die allgemeinen Sicherheits- und Un-
fallverhiitungsvorschriften des Gesetzgebers bertcksichtigt werden.

Das Gerat darf nur von eingeschultem Personal verwendet werden. Die Aufstellung und Installation
darf nur laut den Angaben des Herstellers durchgefiihrt werden.

Bestimmungsgemaler Gebrauch

Das Gerét ist ausschlieRlich fur die Zwecke einzusetzen, fur die es bestimmt ist. Technische Abande-
rungen und jede missbrauchliche Verwendung sind wegen der damit verbundenen Gefahren verbo-
ten! ALGE-TIMING haftet nicht fir Schaden, die durch unsachgemafien Gebrauch oder falsche Bedie-
nung verursacht werden.

Stromanschluss

Die angegebene Spannung auf dem Typenschild muss mit der Spannung der Stromquelle Gberein-
stimmen. Anschlussleitungen und Netzstecker vor jedem Betrieb auf Schaden prifen. Beschadigte
Anschlussleitungen unverziglich von einem autorisierten Elektriker austauschen lassen. Das Gerat
darf nur an einen elektrischen Anschluss angeschlossen werden, der von einem Elektroinstallateur
gemal |IEC 60364-1 ausgefiihrt wurde. Fassen Sie den Netzstecker niemals mit nassen Handen an!
Niemals unter Spannung stehende Teile beruhren!

Reinigung
Bitte reinigen Sie das AuBere des Geréates stets nur mit einem weichen Tuch. Reinigungsmittel kon-
nen Schaden verursachen. Das Gerat niemals in Wasser tauchen, 6ffnen oder mit nassen Lappen

reinigen. Die Reinigung des Gerates darf nicht mit Schlauch- oder Hochdruckwasserstrahl erfolgen
(Gefahr von Kurzschliissen oder anderen Schaden).

Haftungsbeschrankung

Alle in dieser Anleitung enthaltenen technischen Informationen, Daten und Hinweise fur die Installation
und den Betrieb entsprechen dem letzten Stand bei Drucklegung und erfolgen unter Berticksichtigung
unserer bisherigen Erfahrungen und Erkenntnissen nach bestem Wissen. Aus den Angaben, Abbil-
dungen und Beschreibungen in dieser Anleitung kénnen keine Anspriiche hergeleitet werden. Der
Hersteller Gbernimmt keine Haftung fur Schaden aufgrund Nichtbeachtung der Anleitung, nicht be-
stimmungsgemaRer Verwendung, unsachgemafier Reparaturen, technischer Veranderungen, Ver-
wendung nicht zugelassener Ersatzteile. Ubersetzungen werden nach bestem Wissen durchgefiihrt.
Wir tibernehmen keine Haftung fir Ubersetzungsfehler, auch dann nicht, wenn die Ubersetzung von
uns oder in unserem Auftrag erfolgte.

Entsorgung

Befindet sich ein Aufkleber mit einer durchgestrichenen Abfalltonne auf Radern auf dem
Gerat (siehe Symbol), bedeutet dies, dass fir dieses Gerat die europdische Richtlinie
2002/96/EG gilt.

Informieren Sie sich Uber die geltenden Bestimmungen zur getrennten Sammlung von
Elektro- und Elektronik-Altgeraten in lhrem Land und entsorgen Sie Altgerate nicht tber c € "
Ihren Haushaltsabfall. Korrekte Entsorgung von Altgeraten schiitzt die Umwelt und den

Menschen vor negativen Folgen.

Copyright by AIGE-TIMING GmbH

Alle Rechte vorbehalten. Eine Vervielféltigung als Ganzes oder in Teilen ohne schriftliche Genehmi-
gung des Urheberrechtsinhabers ist verboten.
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Konformitatserklarung

Wir erklaren, dass die folgenden Produkte den unten angegebenen Standards ent-
sprechen. Von uns verwendete Baugruppen sind vom Hersteller CE-Zertifiziert und
werden von der AGE-TIMING GmbH nicht verandert.

Wir, AGE-TIMING GmbH
Rotkreuzstrasse 39
A-6890 Lustenau

Erklaren in alleiniger Verantwortung, dass die Anzeigetafel vom Typ

ASC3

mit den folgenden Normen/normativen Dokumenten Ubereinstimmt.

Sicherheit; I[EC 60950:1999 / EN 60950:2000
EN 60335-1:2002 + A11:2004 + A1:2004 + A12:2006 + A2:2006

EMC: EN55022:2006+A1:2007
EN55024:1998+A1:2001+A2:2003
EN61000 3-2:2006
EN61000 3-3:1995+A1:2001+A2:2005

Zusatzliche Information:
Das Produkt entspricht den Niederspannungsrichtlinien 73/23/EEC und EMC Direktive

2004/108EG und fuhrt das CE Zeichen.
Lustenau, am 30.04.2014 AGE-TIMING GmbH

Albert Vetter
(Geschaftsfuhrer)
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1 Allgemein

Die Startuhr ASC3 ist ein Gerat fur Sportarten mit Individualstart und einer festgelegten
Countdownzeit. Sie hilft den Sportlern und Startern, den Startablauf zu organisieren. Es gibt
verschiedene Programme, damit alle Sportarten bedient werden kénnen. Jedes Programm
hat neun verschiedene Startintervalle. Ein akustischer Countdown, eine Startampel und ein

visueller Countdown sind fir den Startablauf nttzlich.

ALGE-TIMING

AGE-TIMING
Startclock ASC3

1
2
3
4
B
6
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e e e o o o 9
:....: :....: : .: 10
¢ &8 &4 & 11
“ .... ....0. ...... 12
> 13
14
ABC D E F
A-C.....Startampel (rot, gelb und griin)
D..... Bib (Starthummer) - gelb
E.... Countdownzeit - rot
Fo.. Tageszeit mit Stunden, Minuten und Sekunden - griin
1. grine Drucktaste
2. gelbe Drucktaste
3 Programmdrucktaste
4. Start Input (z. B. Startschranke fur Skifahren) mit griiner und schwarzer Bananen-
buchse
5. Anschluss fur Handtaster zur Einstellung von Startintervallen und zum Start des
Countdowns
6....... Start Output mit Bananenbuchsen
T Multiport
(S T Lautstarkeregelung
9........ Buchse fir den Anschluss eines externen Lautsprechers

10....... LED-Anzeige des Batterie- und Ladezustands
11...... An-/Aus-Schalter
12....... externe 12V Stromversorgung (12 — 15 VDC)

13....... 1,0 A Sicherung fur Stromversorgung
14..... Netzanschluss zum Aufladen des eingebauten Powerpacks (100 — 240 VAC)
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1.1 Anschlisse und Gerate
1.1.1 Grine Drucktaste (1)

Die grine Taste (1) ist ein manueller Startknopf. Wenn Sie diesen driicken, wird ein Startim-
puls ausgel6st (identisch zum Startimpuls vom Starteingang (4)). Aul3erdem wird die grine
Taste fur die Einstellungen benutzt. Sie kénnen mit ihr die blinkenden Parameter andern.

1.1.2 Gelbe Drucktaste (2)

Die gelbe Drucktaste (2) wahlt die Countdownzeit aus. Wenn Sie die gelbe Drucktaste wah-
rend des normalen Betriebs driicken, kdnnen Sie die Intervallzeit &ndern. Au3erdem wird die
gelbe Drucktaste (2) zur Bestatigung von Parametern und zum Wechseln zu anderen Para-
metern benutzt.

1.1.3 Programmdrucktaste (3)

Wenn Sie diese Drucktaste (3) gedrickt halten wahrend Sie die ASC3 anschalten (An-/Aus-
Schalter 11), wechselt die ASC3 in den Programmiermodus, damit Sie Uber die RS232
Schnittstelle neue Software laden kdnnen. Der Schalter ist im Geh&ause versenkt. Sie ben6ti-
gen ein spitzes Werkzeug, um ihn driicken zu kénnen.

1.1.4 Start Input (4) — Grine/Schwarze Bananenbuchsen

An diesen Eingangskanal kbnnen Sie ein Startgerat anschliel3en (z. B. Startschranke oder
Lichtschranke). Er speichert die Start- und LED/LEG-Zeit fir den Start. Diese Zeit kann auf
dem Tageszeitdisplay angezeigt, auf einem Drucker gedruckt oder tiber RS232 an einen PC
gesendet werden.

AulRerdem kann dieser Kanal fur die Synchronisierung mit einem anderen Gerat benutzt
werden. Es empfangt den externen Synchronisierungsimpuls oder kann, nach Betatigung der
grinen Drucktaste, auch einen Impuls an ein anderes Gerét senden.

1.1.5 Anschluss fur Countdown-Intervall Einstellung (5)

An diesen roten und schwarzen Bananenbuchsen (5) kénnen Sie einen Handtaster an-
schlieRen. Mit diesem Handtaster konnen Sie den Countdown-Intervall andern. Wenn Sie
den manuellen Countdown nutzen, startet dieser Handtaster den Countdown.
Countdown-Intervall Einstellung:

e Handtaster 3 Sekunden lang driicken — die Tageszeit verschwindet vom Display (F).
Cd# (# = Zahl von 0 bis 9) wird angezeigt. Die Zahl blinkt.
Im Countdowndisplay (E) wird die eingestellte Countdownzeit angezeigt.
Dricken Sie kurz den Handtaster, um die ausgewahlte Countdownzeit zu andern.
Zum Bestétigen der neuen Countdownzeit dricken Sie den Handtaster 3 Sekunden
lang. Die Startuhr kehrt mit dem neuen Startintervall zum Countdown Modus zurlick.

1.1.6 Start Output (6)

Dieser Anschluss sendet einen Impuls bei null des Startintervalls. Dieser Impuls kann z. B.
fur die Synchronisierung eines anderen Zeitmessgerats benutzt werden (Startimpuls).

1.1.7 LED-Lade-/Batterieanzeige (10)

Die LEDs der Ladeanzeige sind rot, gelb und griin. Die LEDs zeigen folgende Status an:

LI (o] AT Batterie fast leer, Geréat schaltet sich bald ab

o gelb.coooil Laden (externe Versorgung ist angeschlossen)
o grun (links) ............. Strom ist an

e grun (rechts)........... Netzstromversorgung

1.1.8 ON-OFF Schalter (11)

Dieser Schalter ist zum An- und Ausschalten der Startuhr.
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1.2 Stromversorgung (12 + 14)

Das Netzgerat mit einem Eingang von 100 — 240 V oder 12 - 15 VDC ist in die Startuhr ein-
gebaut. Die Startuhr hat eine interne Batterie. Wenn die Startuhr ans Stromnetz angeschlos-

sen ist, |adt die Batterie.

Betriebszeit: ca. 18 Stunden bei 20 °C oder 5 Stunden bei —20 °C

Ladedauer: ca. 12 Stunden mit leerer Batterie, LED fur Ladung erlischt wenn der Akku
vollgeladen ist. Falls die LED nicht mehr erlischt, sollten die eingebauten Ak-

kus erneuert werden.

1.3 Anzeige
1.3.1 Tageszeit (F)

o Ziffernhohe 55 mm, getrennt durch Doppel-
punkte

e Anzeige von Stunden, Minuten und Sekun-
den (2 Stellen fur Sekunden)

1.3.2 Startnummer (Bib) (D)

o Ziffernhéhe 80 mm
o 3 gelbe LED-Ziffern
o 3 Stellen zur Anzeige der Startnummer (Bib)

1.3.3 Countdownzeit (E)

e Ziffernhohe 80 mm
e 3 rote LED-Ziffern, getrennt durch Doppelpunkt
o 3 Stellen fur Countdown

1.4 Startampel (A, B und C)

Die Startampel hat rote, gelbe und grine LED-Cluster. Die
Startampel sieht wie eine Verkehrsampel aus.

Die Hupe wird fir ein akustisches Countdown Signal benutzt.

Dieser akustische Countdown wird normalerweise wahrend der letzten 5 Sekunden benutzt.
Wenn der Countdown langer als 10 Sekunden dauert, kann bei 10 Sekunden ein Warnton
ausgegeben werden. Es gibt fir den Countdown zwei Frequenzen. Die tiefere Frequenz ist
fur Warnténe und die Hohe fur das Startsignal. Sie kénnen die Lautstarke der Hupe mit dem
Drehschalter (8) anpassen. Alternativ ist es mdglich eine externe Hupe an die Buchse (9)
anzuschliel3en.

1.6 Aufbau der Startuhr

Die Startuhr kann auf zwei Arten aufgestellt werden:
e 3/8 Zoll Gewinde fir Stativ in der Mitte der Unterseite
e zwei Laschen, fur eine Wandaufhangung
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2 Betrieb
2.1 Parameter
diSStt......... Start- und LED/LEG-Zeiten anzeigen
Print...... Speicher drucken
StorE........... auswahlen, ob der Speicher geléscht werden soll
ProOGrA......... Programm auswabhlen (00 - 99)
CD# ..o Countdown-Intervall auswéahlen
LIgHt........... Startampel anpassen
Horn:##....... Lautsprecherton (# = Lo fur tiefen Ton oder Hi fir hohen Ton)
SEtUP........... angepasste Einstellungen léschen, Standardparameter wiederherstellen
gPS . mit GPS—Ausgleich der UTC (koordinierte Weltzeit)
LEA ... Schaltsekunden fur GPS
blb............... Speicherung der Starthnummernanzeige beim Ausschalten
PiVo | o Adresse dieser ASC3 (0 - 9)
bAUd ............. Baudrate (2400, 4800, 9600 oder 19200)
brt............... Speicherung der eingestellten Helligkeit der LED beim Ausschalten

2.2 Startuhr in Betrieb nehmen

Startuhr mit dem An-/Ausschalter (11) anschalten.

2.2.1 Speicher AGE-TIMING

Wenn die Startuhr angeschaltet ist, kbnnen Sie den
Speicher l6schen.
o Das Tageszeitdisplay (F) zeigt <StorE> und
das Countdowndisplay (E) <YES>.
e Mit der grinen Drucktaste (1) kdonnen Sie
zwischen <YES> und <n0> wechseln.
e YES Speicher speichern
e nO  Speicher l6schen
e Mit der gelben Drucktaste (2) bestétigen Sie
Ihre Auswahl.

2.2.2 GPS-Scan ALGE-TIMING

Nachdem der Speicher geldscht oder gespeichert
wurde, wird <SCAn gPS> angezeigt. Die nachsten
10 Sekunden scannt die ASC3 die seriellen An-
schlisse, um die Tageszeit vom GPS-Gerat zu
erhalten. Die Baudrate ist 9600. Wenn das GPS-
Gerat verbunden ist, wartet die ASC3 so lange wie
notig, um ein korrektes Zeitpaket vom GPS zu er-
halten. Nachdem die Zeit empfangen wurde, ist die
ASC3 bereit fur die Programmauswahl.

-
-
-
sew
-
-
.
.

".|.

4 .

ses 0
o

" " .lf.

.

Um den GPS-Scan anzuhalten, driicken Sie die gelbe Drucktaste (2). Sie kdnnen die Tages-
zeit nun manuell einstellen.

Achtung: Wenn die falsche Tageszeit angezeigt wird (z. B. 2 Stunden zu spét), missen Sie
den Zeitabstand zur UTC (koordinierte Weltzeit) anpassen. Dies wird in der Parameterein-
stellung <gPS> durchgefihrt.
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2.2.3 Tageszeit einstellen

Wenn kein GPS gefunden wird, schaltet die ASC3
automatisch zur manuellen Einstellung fur die Ta-
geszeit. Die Tageszeit wird in Stunden, Minuten blinking / blinkt
und Sekunden angezeigt. Die erste Stelle blinkt.
Sie kénnen nun die Tageszeit einstellen:

e Nachdem die Startuhr kein GPS-Gerat ge-
funden hat, wird die Tageszeit nach 10 Se-
kunden mit blinkenden Stunden angezeigt.

e Sie kdénnen nun die griine Drucktaste (1) be-
nutzen, um die Stunden einzustellen (00 — 23 Stunden).

e Mit der gelben Drucktaste (2) kdnnen Sie nach der Einstellung jeweils zur nachsten
Stelle wechseln.

e Die grune Drucktaste (1) benutzen Sie nun, um auch die weiteren Stellen (Minuten und
Sekunden) einzustellen.

¢ Wenn Sie fertig sind, halten Sie die gelbe Drucktaste (2) 3 Sekunden lang gedriickt.
Die Tageszeit ist eingestellt und bereit zur Synchronisierung. Im Countdowndisplay
wird SnC angezeigt.

e Sie synchronisieren mit einem Startimpuls auf den Bananenbuchsen (4) oder durch
Driicken der grinen Drucktaste (1).

e Nach Start der Tageszeit konnen Sie die Programme auswahlen.

2.2.4 Programm einstellen ALGE-TIMING

e Nach der Synchronisierung zeigt das Ta-
geszeitdisplay (F) die laufende Tageszeit
funf Sekunden lang an.

e Nach funf Sekunden verschwindet die Ta-
geszeit und <ProgrA> wird angezeigt.

e Im Countdowndisplay (E) wird die zuletzt
benutzte Programmnummer angezeigt.

e Mit der griinen Drucktaste (1) kdnnen Sie
die Programmnummer wahlen.

e Bestatigen Sie mit der gelben Drucktaste (2) das gewahlte Programm.

e Die Startuhr lauft jetzt im ausgewahlten Programm mit dem entsprechenden Count-
down-Intervall 1.

blinking / blinkt

2.2.5 Countdown-Intervall wahlen

Sobald das Programm gewahlt wurde, kénnen AGE-TIMING
Sie die Countdownzeit jederzeit dndern. Wenn :
blinking / blinkt

.
.

Sie die Countdownzeit andern, wird die neue
Countdownzeit berechnet. Nullpunkt des neuen
Countdowns ist immer der Nullton des zuletzt
beendeten Countdowns.

Wenn Sie das Countdown-Intervall wahlen und
die Intervallzeit nicht &ndern, geht der aktive
Countdown weiter, ohne im Display angezeigt zu
werden. Der vorherige Countdown stoppt nur,
wenn Sie einen neuen Countdown wahlen.
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Das Countdown-Intervall kann auf zwei verschiedene Arten ausgewahlt werden: AGETIMING

Startclock ASC3

a) Interne gelbe Drucktaste (2):

o Dricken Sie die gelbe Drucktaste (2) und Cd# (# = Nummer von O bis 9)
wird in Display (F) angezeigt. Die Nummer blinkt.

o Im Display (E) wird die eingestellt Countdownzeit angezeigt.

e Mit der griinen Drucktaste (1) kénnen Sie zwischen 9 verschiedenen vor-
programmierten Countdownzeiten wahlen.

e Wenn die gewilinschte Countdownzeit im Display (E) angezeigt wird, besta-
tigen Sie mit der gelben Taste (2).

o Display (F) zeigt die Tageszeit und Display (E) die Countdownzeit. Null der
neuen Countdownzeit ist die letzte beendete Nullzeit.

b) Fernbedienung ASC3-RC: P Sarciook ASGS

e Dricken Sie die Taste <SET> 3 Sekunden lang und Cd# (# =
Nummer von 0 - 9) wird im Display (F) angezeigt. Die Nummer
blinkt.

¢ Im Display (E) wird die eingestellte Countdownzeit angezeigt.

e Driicken Sie @ um von einem Countdown-Intervall zum nachsten
zu wechseln.

¢ Wenn die gewlnschte Countdownzeit im Display (E) angezeigt wird,
warten Sie ungefahr 4 Sekunden und das Standardprogramm der ASC3
geht weiter.

c) Externer Handtaster an rot/schwarzer Bananenbuchse (5):
e Driicken Sie den Handtaster 3 Sekunden lang bis im Display (F) Cd# (# = e
Nummer von 0 bis 9) angezeigt wird. Die Nummer blinkt. | Startclock ASC3

e Display (E) zeigt die eingestellte Countdownzeit.

e Driicken Sie den Handtaster, um die ausgewéhlte Countdownzeit zu
andern. Sie kénnen zwischen 9 vorprogrammierten Countdownzeiten
wahlen.

e Wenn Display (E) die gewlinschte Countdownzeit anzeigt, warten Sie 3
Sekunden bis sie automatisch gespeichert ist.

e Tageszeit und laufender Countdown werden angezeigt. Null des neuen
Countdowns ist die letzte beendete Nullzeit.

d) Manueller Countdown:
¢ Wenn Sie den manuellen Countdown wahlen (z. B. Programm 06 und 00)
bendtigen Sie einen externen Handtaster, um jeden Countdown zu starten

(s. Bild rechts).
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2.2.6 Startnummer
Die ASC3 kann die Starthummer (D) 3-stellig in Gelb anzeigen.

Wenn Sie selbst keine Startliste eingeben, beginnt die Startnum-
mer bei 1. Nach jedem Countdown erhoht sich die Startnummer
1, 2,3, ..).

2.2.6.1 Startnummer Einstellen

a) manueller Startnummer-Zahler: T
Wenn Sie die Fernbedienung ASC3-RC anschlieRBen, kdnnen Sie die Starthnum- 9 e

mer mit der Taste O herauf zahlen und mit der Taste O herunter zadhlen. Wenn

COUNTDOWN

Sie die Tasten @ und © 4 sekunden lang gleichzeitig driicken, wird die Startlis- (se7)
te zurtickgesetzt und zur ersten Starthummer der Startliste gewechselt. IDNUMBER
IS,
b) Starthummer-Automatik: ASC3-RC
Am Ende eines Countdown-Intervalls (einschlie3lich der angezeigten Negativ-
zeit) wechselt die Startuhr automatisch zur nachsten Starthummer. '

Keine Startnummer auf dem Display:
Wenn die ASC3 keine Startnummer anzeigen soll, kbnnen Sie die Starthummer ausschalten.

Dricken Sie hierzu die Taste v auf der Fernbedienung 6 Sekunden lang. Um die Start-
nummer Anzeige anzuschalten, driicken Sie die Taste © 6 Sekunden lang.

Wenn man die letzte Einstellung von “Startnummern anzeigen” bzw. ,Startnummern nicht
anzeigen“ speichern will, muss man den Parameter “blb = off” einstellen.

AIGE-TIMING AIGE-TIMING

® ®
- -
. [
- C)
eees
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2.2.6.2 Eingabe der Startreihenfolge von einem PC

Es ist moglich, die Startreihenfolge (Startnummerliste) von einem PC mit der Software
LALGE-TIMING ASC3” in die ASC3 einzuspielen (z. B. fur den zweiten Lauf eines alpinen
Skirennens). Wenn Sie keine Liste der Startreihenfolge einspielen, beginnt die ASC3 mit
Startnummer 1 und erhdéht um eins nach jedem Start (1, 2, 3, usw.).

Zum Herunterladen von Startlisten kdnnen Sie die AGE-TIMING ASC3 Software benutzen.
Sie ist als Download von der AIGE-TIMING Homepage www.alge-timing.com verfugbar.

e Bereiten Sie eine Startliste in Excel vor (xIs- oder xIsx-Datei). Verwenden Sie die erste
Spalte, um die Startnummer jedes Teilnehmers in der Startreihenfolge hinein zu schrei-

ben.
A B &
1 342
2 12
3 78
4 56
5 8
6 95
7 23
8 247
9 128
10 512

e Speichern Sie die Excel-Liste und schliel3en Sie das Excel-Dokument.
e Verbinden Sie die ASC3 uber die RS232- oder USB-Schnittstelle mit dem PC. Im "Gera-
temanager" missen Sie den folgenden COM-Port suchen:
W USB Serial Port

e Starten Sie die ALGE-TIMING ASC3 Software auf dem PC.

B Alge-Timing ASC3 a2 ] %
File Extras ?

Bibs (Prog. 1-8) Bibs and Starttime (Prog. 9) Log
General Memory Times Programs

Con,

Serial (COM11,2400.None.8.None,.One) s

.UnlinerﬁIine:

B@® i o e W)

Status

0 Download
Program bt
Countdown

Brightness 0

Operating Made

& Master Slave Set Address

Clock
H Set Clock | | Set Clack from PC Time |

Relais

M set Relais Tripping Time | |@ Download

Alge-Timing ASC3 Exchange (0)
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o Stellen Sie die richtige serielle Schnittstelle ein (auch bei Verwendung von USB, da die-
ses Gerat eine serielle Schnittstelle imitiert).

@ Settings - O X @ Settings — O X
Serial v Serial "
Port com2 = Port o
Baudrate 2400 = Baudrate 24( COM4 :
Handshake None o Handshake None | €OM?
. COM3
Data Bits 8 v Data Bits 8
COMé6
Parity None v Parity None come
Stop Bits 1 v Stop Bits 1 COM5
com7?
COM2

e Das Feld der seriellen Schnittstelle muss Griin werden.
¢ Klicke auf den Tab <Bibs£rog. 1-8)>.

B Alge-Timing ASC3 — O x B Alge-Timing ASC3 - [ X
File Extras ? File Extras ?
Gene Memory Times Programs General Memory Times Programs

Bibs (Prog. 1-8) | Bibs and Starttime (Prog. 9) Log Bibs (Prog. 1-8) Bibs and Starttime (Prog. 9) Log
= | Load starting ordrom Excel g

the bibs in order of their start in the very first Excel file needs to contain the bibs in order of their start in the very firs

|‘- Load starting order from Excel :

Excel file needs to contd
column A

Pos. Bib \ I Pos. Bib
[ | 342

|
| EREE

\f:] Save starting order to clock ‘

Alge-Timing ASC3 Exchange (0)

¢ Klicken Sie auf <Load starting order from Exc
e Waihlen Sie die Excel-Liste aus, die vorher gespeichert wurde.
¢ Es werden die Startnummern in der PC-Software ALGE-TIMING ASC3 angezeigt.

e Klicken Sie auf <Save starting order to clock>. <=

Driick die Tasten @ und v der ASC3-RCU gleichzeitig fur ca. 5 Sekunden. Die ASC3
zeigt die erste Startnummer der Liste.

-14-
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2.2.6.3 Eingabe einer Startliste vom PC (Starthummer und Startzeit)

Programm 9 verwendet keine fixen Startintervalle. Verwenden Sie dieses Programm z. B. fur
den Langlaufwettbewerb einer Nordischen Kombination (Gundersen Start) oder fir eine
Langlauf-Verfolgung.

Zum Herunterladen von Startlisten konnen Sie die AGE-TIMING ASC3 Software benutzen.
Sie ist als Download von der AGE-TIMING Website www.alge-timing.com verflgbar.

e Bereiten Sie eine Startliste in Excel vor (xIs- oder xlsx-Datei). Verwenden Sie die erste
Spalte, fur die Startnummer und die zweite Spalte fur die Startzeit (Tageszeit). Die Liste
muss so eingegeben werden, dass der Laufer der als erstes startet oben in der Liste steht
und der letzte Laufer unten.

A B Ic D
1 [120 10:00:00.0
2 344 10:00:05.1
35 10:00:08.2
46 10:00:15.3
5 8 10:00:23.4
6 1 10-:00-29.9

e Speichern Sie die Excel-Liste und schliel3en Sie das Excel-Dokument.
e Verbinden Sie die ASC3 uber die RS232- oder USB-Schnittstelle mit dem PC. Im "Gera-
temanager” missen Sie den folgenden COM-Port suchen:
@ USB Serial Port

e Starten Sie die ALGE-TIMING ASC3 Software auf dem PC.
L

Datei Extras ?

Startreihenfolge (S5tNr) (Prog. 1-8) StNr und Startzeiten (Prog. 9) Log
Allgemein Gespeicherte Zeiten Programme
Verbindung

@mmmwmw '

Online/Offline

Status

Q Auslesen

Programm bt
Countdown bt
Helligkeit 0

Modus

o Master Slave - Adresse zuweisen

Uhrzeit

K startuhr stellen | I Startuhr nach PC-Uhr stellen

Relais

H Relais Ausldsung stellen | (B Auslesen

Alge-Timing ASC3 Exchange (0)
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o Stellen Sie die richtige serielle Schnittstelle ein (auch bei Verwendung von USB, da die-
ses Gerat eine serielle Schnittstelle imitiert).

@ Settings — O X @ Settings — 0 b4
Serial v Serial v
Port COM2 & Port v
Baudrate 2400 v Baudrate 241 COM4
Handshake None v Handshake None | COM9 [E
Data Bit : COM3
i v ata Bits
Data Bits 8 COME
Parity None v Parity None | opg
Stop Bits 1 v Stop Bits 1 COMS
com7
COM2

e Das Feld der seriellen Schnittstelle muss griin werden.
¢ Klicken Sie auf den Tab <StNr und Startzeiten (Prog.9)>.

W Alge-Timing ASC3 - ] W Alge-Timing ASC3 - O X
Datei  Extras ? Datei  Extras
Allgemein Gespeicherte Joile Allgemein Gespeicherte Zeiten Programme
Startreihenfolge (StNr) (Prog. 1-8) ) Log Startreihenfolge (StNr) (Prog. 1-8) StNr und Startzeiten (Prog. 9) Log
< | StNr und Startzeiten aus Excel laden > * | StNr und Startzeiten aus Excel laden
Anzahl Startuhren Aktuelle Startubr 1 Anzahl Startuhren 1 | Aktuelle Startuhr | 1
Pos. SINr Startzeit Pos. StNr Startzeit

| | 83

4 |ss |000:43.0000

4 114 000440000

H startdifferenzen aufladen

120000 |4 Tageszeit des frsten Starters aufladen

Alge-Timing ASC3 Exchange (0)

e Kilicken Sie auf <StNr und Startzeiten auf Excel laden>"
¢ Wahlen Sie die Excel-Liste aus, die vorher gespeichert wurde.
e Es werden die Starthummern und Startzeiten in der PC-Software ALGE-TIMING ASC3

angezeigt.
o Klicken Sie auf <Startdifferenzen aufladen>. <=

Fur den Gundersen Start in der Nordischen Kombination bzw. bei Verfolgungsrennen bei
Skilanglauf oder Biathlon werden meistens mehrere Startspuren verwendet. FUr jede Start-
spur wird eine separate Startuhr ASC3 versendet. Die Software unterstiitzt diese Funktion
indem man die <Anzahl der Startuhren> (Startspuren) und die Startspur der zu ladenden
<Aktuelle Startuhr> eingeben kann.

Man kann auch fir die Startuhr eine neue Startzeit eingeben (z. B. bei Startverschiebung).
Dafir gibt man die neue Startzeit ein und klickt dann auf <Tageszeit des ersten Starters auf-
laden>. Jetzt werden auch die Startzeiten aller folgenden L&ufer korrigiert.
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2.2.7 Helligkeit der LED einstellen <brigHt>

Die Startuhr hat 10 Helligkeitsstufen fiir die LEDs. In
Pausen (z. B. zwischen zwei Laufen) sollten Sie die
LEDs dunkel schalten, um Strom zu sparen.

off ....LED aus (Energiesparmodus)
0...... LED niedrigste Stufe

5. LED mittlere Stufe

9. LED hdchste Stufe

Wenn Sie die Stufe off wahlen (Energiesparmodus), zeigt die Startuhr nichts an und stoppt
auch die akustische Ausgabe (Ton aus).

a) Interne Drucktasten: l aceTMinG
« Driicken Sie die gelbe Drucktaste (2) 6 Sekunden lang, bis das Display | ("
(F) <brlIGHT> anzeigt.
e Stellen Sie die Helligkeit mit der griinen Drucktaste (1) ein.
e Bestatigen Sie den gewéhlten Wert mit der gelben Taste (2).

. AGE-TIMING

b) Fernbedienung ASC3-RC oder ASC3-RCU: | Startdock ASC3

e Dricken Sie die Taste @ 7 Sekunden lang bis <briIGHT>
angezeigt wird.

e Wahlen Sie die Helligkeitsstufe mit der Taste @ bis die kor-

rekte Helligkeit angezeigt wird.
¢ Warten Sie vier Sekunden, dann wechselt die Helligkeitsstufe.

AGE-TIMING
Startclock ASC3

c) Externer Handtaster an rot/schwarzen Bananenbuchsen (4):
e Dricken Sie den Handtaster sechs Sekunden lang bis Display
(F) <brlIGHT> anzeigt.
e Stellen Sie die Helligkeit durch Driicken des Tasters ein.
e Bestatigen Sie die Helligkeit indem Sie den Taster gedriickt hal-
ten bis das Display (F) die Tageszeit anzeigt.

-17-
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2.3 Programme

AGE-TIMING

blinking / blinkt

Es sind verschiedene Programme verfugbar:

Programm 1.....
Programm 2.....
Programm 3.....
Programm 4.....
Programm 5......
Programm 51 ..
Programm 52 ..
Programm 6......
Programm 60 ..
Programm 61 ..
Programm 62 ..
Programm 63 ..
Programm 64 ...
Programm 7 .....
Programm 8.....
Programm 9.....
Programm O.....

01.....automatischer Countdown — Ski alpin — min. 30 Sek. Intervall
02.....automatischer Countdown — Skilanglauf — min. 30 Sek. Intervall
03.....automatischer Countdown — Autorennen

04.....automatischer Countdown — Rallye

05.....automatischer Countdown — Individualstart, kurze Countdownzeiten

.51.....manueller Countdown — genauer Countdownstart bei Auslosung
.52.....manueller Countdwon - genauer Countdown tber 20 Sekunden

06.....manueller Countdown — Countdown Zurticksetzung mdéglich

.61.....manueller Countdown — Countdown Zuricksetzung maglich
.61.....manueller Countdown — Countdown Auszeit moéglich
.62.....manueller Countdown — Countdownstopp moglich
.63.....manueller Countdown — vor Start Tageszeit, nach Start Laufzeit

64.....manueller Countdown — vor Start 00:00:00, nach Start Laufzeit
07.....automatischer Countdown — Ski alpin — min. 15 Sek. Intervall
08.....automatischer Countdown — Skilanglauf — min. 15 Sek. Intervall
09.....automatischer Countdown — Startintervall Eingabe fur jede StNr
00.....manuelle Hupe

-18-
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2.3.1 Programm PO1

Der Countdown startet nach dem Nullton automatisch ein neues Intervall. Die erlaubte Start-
zeit ist 5 Sekunden vor oder nach dem Nullton.

Sportarten: Ski alpin

grin/schwarze Bananenbuchse (4): Starteingabe durch externe Startauslosung (z. B.
Startschranke, Lichtschranke)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):  Anschluss Handtaster zum Einstellen Countdownzeit

weilRe Bananenbuchse (6): Startimpuls Ausgabe (Nullimpuls)
Multiport: Fernbedienung f. Startnr. und Countdown/Helligkeit
Countdown-Intervalle: CD1 = 0:30 Min.
CD2 = 0:40 Min.
CD3 = 0:45 Min.
CD4 = 1:00 Min.
CD5 = 1:15 Min.
CD6 = 1:30 Min.
CD7 = 1:40 Min.
CD8 = 2:00 Min.
CD9 = 2:30 Min.
CDO = Pause
, Start-
Countdown| Display Hupe
ampel
tief
aus
aus
aus
aus
tief
tief
tief
tief
tief
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
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2.3.2 Programm P02

Der Countdown startet nach dem Nullton automatisch ein neues Intervall. Die erlaubte Start-
zeit ist 3 Sekunden vor oder nach dem Nullton.

Sportarten:

Ski nordisch - Langlauf

grin/schwarze Bananenbuchse (4): Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-

schranke, Lichtschranke)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):  Anschluss Handtaster zum Einstellen Countdownzeit
weilRe Bananenbuchse (6): Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)

Multiport:

Fernbedienung f. Startnr. und Countdown/Helligkeit

Countdown-Intervalle: CD1 = 0:30 Min.

CD2 = 0:40 Min.
CD3 = 0:45 Min.
CD4 = 1:00 Min.
CD5 = 1:15 Min.
CD6 = 1:30 Min.
CD7 = 1:40 Min.
CD8 = 2:00 Min.
CD9 = 2:30 Min.
CDO = Pause

Countdown | Display (E)
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2.3.3 Programm P03

Der Countdown startet nach dem Nullton automatisch ein neues Intervall. Die Startampel
stellt auf grin, wenn der Countdown Null erreicht.

Sportarten: Autorennen

grin/schwarze Bananenbuchse (4): Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):  Anschluss Handtaster zum Einstellen Countdownzeit

weilRe Bananenbuchse (6): Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)
Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Countdown-Intervalle: CD1 = 0:30 Min.
CD2 = 0:40 Min.
CD3 = 0:45 Min.
CD4 = 1:00 Min.
CD5 = 1:15 Min.
CD6 = 1:30 Min.
CD7 = 1:40 Min.
CD8 = 2:00 Min.
CD9 = 2:30 Min.
CDO = Pause
. Start-
Countdown | Display (E Hupe
Play B)|  oel p
tief
aus
aus
aus
aus
tief
tief
3 3 Gelb tief
2 2 Gelb tief
1 1 Gelb tief
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2.3.4 Programm P04

Der Countdown startet nach dem Nullton automatisch ein neues Intervall. Die Startampel
stellt auf grin, wenn der Countdown Null erreicht. Der Countdown zahlt bis - 20 Sekunden.

Sportarten:

grin/schwarze Bananenbuchse (4):

rot/schwarze Bananenbuchse (5):

weilRe Bananenbuchse (6):

Multiport:

Countdown-Intervalle:

Rallye

schranke, Lichtschranke)

Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)
Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit

CD1 = 0:30 Min.
CD2 = 0:40 Min.
CD3 = 0:45 Min.
CD4 = 0:50 Min.
CD5 = 1:00 Min.

CD6 = 1:15 Min.
CD7 = 1:30 Min.
CDS8 = 1:45 Min.
CD9 = 2:00 Min.
CDO = Pause

Countdown | Display (E)

Hupe

Gelb

tief

Gelb

tief

Gelb

tief

RIN|W|> O

RIN|W|&~ |01

Gelb
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aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus

aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus

Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-

Anschluss Handtaster zum Einstellen Countdownzeit
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2.3.5 Programm P05

Dies ist ein einfaches wiederholbares Countdown Programm, das vor dem Nullton rot anzeigt
und nach dem Nullton zwei Sekunden lang griin. Der minimale Countdown ist 3 Sekunden.

Sportarten: Individualstart mit kurzen Countdownzeiten

grin/schwarze Bananenbuchse (4): Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):  Anschluss Handtaster zum Einstellen Countdownzeit

weil3e Bananenbuchse (6): Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)
Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Standard: Bib = OFF
Countdown-Intervalle: CD1 = 0:05 Min. CD6 = 0:40 Min.
CD2 = 0:10 Min. CD7 = 0:45 Min.
CD3 = 0:15 Min. CD8 = 1:00 Min.
CD4 = 0:20 Min. CD9 = 1:30 Min.
CD5 = 0:30 Min. CDO = Pause

Intervalle von 3 und 6 Sekunden:

Countdown | Display (E)

Intervalle zwischen 7 und 11 Sekunden:
Countdown| Display (E)

Intervalle Uber 12 Sekunden: Countdonn| BisplayiE)
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2.3.6 Programm P51

Dies ist ein manuell gestartetes Countdown-Programm. Wenn der Countdown ausgeldst wird
gibt es eine Countdown-Sequenz. Danach kann der Countdown wieder manuell ausgelost
werden.

Vor der Countdown-Auslosung: Die Tageszeit wird angezeigt und die Ampel ist rot.

Wahrend Countdown: Die Tageszeit wird angezeigt und die Ampel rot. Die Sekun-
den werden heruntergezahlt.
Bei Nullton: Die Tageszeit wird angezeigt und die Ampel schaltet auf

grin. Der Countdown und die Ampel bleiben fir 3 Sekunden
stehen bevor die Ampel wieder rot wird und die Countdown-
Anzeige verschwindet.

Sportarten: Parallelwettbewerbe
grin/schwarze Bananenbuchse (4): keine Funktion
rot/schwarze Bananenbuchse (5):  Anschluss Handtaster fir Countdown Start

weilie Bananenbuchse (6): Ausgabe Startimpuls (Nullimpuls)

Multiport: Fernbedienung fur Countdown/Helligkeit
Standard: Bib = OFF

Countdown-Intervalle: CD1 = 0:05 Min. CD6 = 0:40 Min.
CD2 = 0:10 Min. CD7 = 0:45 Min.
CD3 = 0:15 Min. CD8 = 1:00 Min.
CD4 = 0:20 Min. CD9 = 1:30 Min.
CD5 = 0:30 Min. CDO = Pause

Countdown| Display (E)
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2.3.7 Programm P52

Dies ist ein manuell gestartetes Countdown-Programm das speziell nach den Spezifikationen
der FIS fur Freestyle Aerials gemacht wurde. Wenn der Countdown ausgeldst wird startet
eine Countdown-Sequenz. Danach kann der Countdown wieder manuell ausgeldst werden.
Um die Regeln fur Freestyle Aerials zu erfiillen muss als Countdown-Intervall C4 mit 20 Se-
kunden eingestellt werden.

Vor der Countdown-Auslésung: Die Tageszeit wird angezeigt, der und die Ampel ist rot.
Wenn man CD4 eigestellt hat wird das Countdown-Intervall
von 20 Sekunden angezeigt.

Wéhrend Countdown: Die Tageszeit wird angezeigt und die Ampel ist rot. Ab 20
Sekunden ist die Ampel gelb und ab 10 Sekunden grin.
Bei Nullton: Die Tageszeit wird angezeigt und die Ampel schaltet bei null

von Grin auf Rot. Es wird dann wieder die maximale Count-
downzeit von 20 Sekunden angezeigt.

Sportarten: Parallelwettbewerbe
grin/schwarze Bananenbuchse (4): Eingang der den Start des Laufers registriert
rot/schwarze Bananenbuchse (5):  Anschluss Handtaster fur Countdown Start

weille Bananenbuchse (6): Ausgabe Startimpuls (Nullimpuls)
Multiport: Fernbedienung fur Countdown/Helligkeit
Standard: Bib = OFF
Countdown-Intervalle: CD1 = 0:05 min. CD4 = 0:20 min. CD7 = 0:45 min.
CD2 = 0:10 min. CD5 = 0:30 min. CD8 = 1:00 min.
CD3 = 0:15 min. CD6 = 0:40 min. CD9 = 1:30 min.
CDO = Pause
. Start
Countdown| Display Ampel Hupe
[ 21 [ 20 [ rot | aus |
-20 -20 gelb tief
-19 -19 gelb aus
-18 -18 gelb aus
-17 -17 gelb aus
-16 -16 gelb aus
-15 -15 gelb aus
-14 -14 gelb aus
-13 -13 gelb aus
-12 -12 gelb aus
-11 -11 elb aus
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2.3.8 Programm P06

Der Countdown startet nach dem Dricken des Handtasters (extern an rot/schwarze Bana-
nenbuchse (5) angeschlossen) eine einstellbare Intervallzeit. Die Startampel schaltet auf
Grin, wenn der Countdown Null erreicht. Nachdem der Countdown -10 erreicht hat, wird nur
noch die Tageszeit angezeigt.

Wenn Sie den externen Handtaster wahrend des Countdowns nochmal driicken, wird der
Countdown neu gestartet.

Sportarten:
grin/schwarze Bananenbuchse (4):

Massenstart mit Countdown fir alle Sportarten
Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

Anschluss Handtaster fur Startfreigabe

Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):
weil3e Bananenbuchse (6):

Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Standard: Bib = OFF
Countdown-Intervalle: CD1 = 0:10 Min. CD6 = 0:40 Min.
CD2 = 0:15 Min. CD7 = 0:45 Min.
CD3 = 0:20 Min. CD8 = 1:00 Min.
CD4 = 0:25 Min. CD9 = 1:30 Min.
CD5 =0:30 Min.  CDO = Pause
Countdown| Display Start- Hupe
ampel
tief
aus
aus
aus
aus
tief
tief
3 3 Gelb tief
2 2 Gelb tief
1 1 Gelb tief
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2.3.9 Programm P61

Der Countdown startet nach dem Drlcken des Handtasters (extern an rot/schwarze Bana-
nenbuchse (5) angeschlossen) eine einstellbare Intervallzeit. Die Startampel schaltet auf
Grin wenn der Countdown Null erreicht. Nachdem der Countdown -10 erreicht wird nur noch
die Tageszeit angezeigt.

Wenn Sie den externen Handtaster wahrend des Countdowns nochmal driicken, héalt der
Countdown an (Timeout). Driicken Sie nochmals, fahrt der Countdown fort.

Sportarten:
grin/schwarze Bananenbuchse (4):

Massenstart mit Countdown fir alle Sportarten
Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

Anschluss Handtaster fur Startfreigabe

Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):
weil3e Bananenbuchse (6):

Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Standard: Bib = OFF
Countdown-Intervalle: CD1 = 0:10 Min. CD6 = 0:40 Min.
CD2 = 0:15 Min. CD7 = 0:45 Min.
CD3 = 0:20 Min. CD8 = 1:00 Min.
CD4 = 0:25 Min. CD9 = 1:30 Min.
CD5 =0:30 Min.  CDO = Pause
. Start-
Countdown| Display ampel Hupe
tief
aus
aus
aus
aus
tief
tief
3 3 Gelb tief
2 2 Gelb tief
1 1 Gelb tief
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2.3.10 Programm P62

Der Countdown startet nach dem Dricken des Handtasters (extern an rot/schwarze Bana-
nenbuchse (5) angeschlossen) eine einstellbare Intervallzeit. Die Startampel schaltet auf
Grin wenn der Countdown Null erreicht. Nachdem der Countdown -10 erreicht wird nur noch
die Tageszeit angezeigt.

Wenn Sie wahrend des Countdowns den externen Handtaster ein weiteres Mal driicken,
stoppt der Countdown. Driicken Sie den externen Handtaster nochmals startet ein neuer
Countdown.

Sportarten: Massenstart mit Countdown fur alle Sportarten
grin/schwarze Bananenbuchse (4): Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

Anschluss Handtaster fiir Startfreigabe

Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):
weil3e Bananenbuchse (6):

Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Standard: Bib = OFF
Countdown-Intervalle: CD1 =0:10 Min. CD6 = 0:40 Min.
CD2 = 0:15 Min. CD7 = 0:45 Min.
CD3 = 0:20 Min. CD8 = 1:00 Min.
CD4 = 0:25 Min. CD9 = 1:30 Min.
CD5 = 0:30 Min. CDO = Pause
. Start-
Countdown| Display amoel Hupe
tief
aus
aus
aus
aus
tief
tief
3 3 Gelb tief
2 2 Gelb tief
1 1 Gelb tief
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2.3.11 Programm P63

Nach der Synchronisierung zeigt das Display (F) die Tageszeit an. Der Countdown startet
nach dem Dricken des Handtasters (extern an rot/schwarze Bananenbuchse (5) ange-
schlossen) eine einstellbare Intervallzeit. Bei Null zeigt das Display (F) die Laufzeit statt der
Tageszeit an. Die Startampel schaltet auf Griin, wenn der Countdown Null erreicht. Nach-
dem der Countdown -10 erreicht hat, wird nur noch die Tageszeit angezeigt.

Wenn Sie wahrend des Countdowns den externen Handtaster ein weiteres Mal driicken,
stoppt der Countdown und ein neuer Countdown beginnt.

Sportarten: Massenstart mit Countdown fir alle Sportarten
grin/schwarze Bananenbuchse (4): Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

Anschluss Handtaster fiir Startfreigabe

Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):
Weille Bananenbuchse (6):

Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Standard: Bib = OFF
Countdown-Intervalle: CD1 =0:10 Min. ~ CD6 = 0:40 Min.
CD2 = 0:15 Min.  CD7 = 0:45 Min.
CD3 =0:20 Min.  CD8 = 1:00 Min.
CD4 = 0:25 Min.  CD9 = 1:30 Min.
CD5 = 0:30 Min. CDO = Pause
Countdown| Display Start Hupe

ampel

tief
aus
aus
aus
aus
tief
tief

Gelb

tief

Gelb

tief
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2.3.12 Programm P64

Nach der Synchronisierung zeigt das Display (F) 00:00:00. Der Countdown startet nach dem
Dricken des Handtasters (extern an rot/schwarze Bananenbuchse (5) angeschlossen) eine
einstellbare Intervallzeit. Bei Null zeigt das Display (E) die Laufzeit. Die Startampel schaltet
auf Grun, wenn der Countdown Null erreicht. Nachdem der Countdown -10 erreicht, wird nur
noch die Tageszeit angezeigt.

Wenn Sie wahrend des Countdowns den externen Handtaster ein weiteres Mal dricken,
stoppt der Countdown und ein neuer Countdown beginnt.

Massenstart mit Countdown fir alle Sportarten
Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

Anschluss Handtaster fiir Startfreigabe

Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)

Sportarten:
grun/schwarze Bananenbuchse (4):

rot/schwarze Bananenbuchse (5):
weil3e Bananenbuchse (6):

Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Standard: Bib = OFF
Countdown-Intervalle: CD1=0:10 Min.  CD6 = 0:40 Min.
CD2 = 0:15 Min.  CD7 = 0:45 Min.
CD3 =0:20 Min.  CD8 = 1:00 Min.
CD4 = 0:25 Min.  CD9 = 1:30 Min.
CD5 = 0:30 Min. CDO = Pause
: Start-
Countdown| Display Hupe
ampel
tief
aus
aus
aus
aus
tief
tief
3 3 Gelb tief
2 2 Gelb tief
1 1 Gelb tief
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2.3.13 Programm PO7

Der Countdown startet automatisch mit einem neuen Intervall nach dem Nullton. Die erlaubte
Startzeit ist 5 Sekunden vor oder nach dem Nullton.

In diesem Programm koénnen Sie die Startampel und die Hupe von 10 Sekunden bis - 5 Se-
kunden einstellen (insgesamt 15 Sekunden). Dies ermdglicht kiirzere Startintervalle (kirzes-
te Intervallzeit ist 15 Sekunden).

Sportarten: Ski alpin

grin/schwarze Bananenbuchse (4): Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):  Anschluss Handtaster zur Einstellung Countdownzeit

weilRe Bananenbuchse (6): Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)
Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Countdown-Intervalle: CD1 = 0:15 Min.

CD2 = 0:20 Min.

CD3 = 0:30 Min.

CD4 = 0:40 Min.

CD5 = 0:45 Min.

CD6 = 1:00 Min.

CD7 = 1:15 Min.

CD8 = 1:20 Min.

CD9 = 1:30 Min.

CDO = Pause

Die Tabelle zeigt die ASC3 mit einem 15 Sekunden Intervall:

Countdown | Display (E)
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2.3.14 Programm P08

Der Countdown startet automatisch ein neues Intervall nach dem Nullton. Die erlaubte Start-
zeit ist 3 Sekunden vor oder nach dem Nullton.

In diesem Programm koénnen Sie die Startampel und die Hupe von 10 Sekunden bis - 5 Se-
kunden (insgesamt 15 Sekunden) einstellen. Dies ermdglicht kirzere Startintervalle (kirzes-
te Intervallzeit ist 15 Sekunden).

Sportarten: Ski nordisch - Langlauf

grin/schwarze Bananenbuchse (4): Starteingabe durch externe Auslésung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):  Anschluss Handtaster zur Einstellung Countdownzeit

weilRe Bananenbuchse (6): Ausgabe Startimpuls (Null Impuls)
Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Countdown-Intervalle: CD1 = 0:15 Min.

CD2 = 0:20 Min.

CD3 = 0:30 Min.

CD4 = 0:40 Min.

CD5 = 0:45 Min.

CD6 = 1:00 Min.

CD7 = 1:15 Min.

CD8 = 1:20 Min.

CD9 = 1:30 Min.

CDO = Pause

Die Tabelle unten zeigt die ASC3 mit einem 15 Sekunden Intervall:

Countdown | Display (E)
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2.3.15 Programm P09

Dieses Programm arbeitet mit individuellem Countdown fir
jeden Starter. Das bedeutet, dass man eine Startliste mit
Startnummer und Startzeit (siehe Beispiel rechts) auf die
ASC3 downloaden muss.

Wahrend des Rennens werden auf der Startuhr die Tageszeit
und ein Countdown auf den ndchsten Starter dieser Startspur
angezeigt. Wenn der Countdown abgelaufen ist (bei null) er-
folgt ein Startton und die Ampel zeigt fir 2 Sekunden griin an.

Man muss eine Startliste in Excel vorbereiten. Die erste Spal-
te muss die Startnummer und die zweite Spalte die Startzeit
beinhalten. In dem Beispiel rechts startet der erste Laufer mit
Startnummer 83 um 10:00:00.0 Uhr. Die Startnummer 53 star-
tet als zweiter um 10:00:05.1, usw.

Um die Startliste auf die ASC3 Startuhr herunterzuladen be-

Starthummer Startzeit

(BIB)

83 10:00:00.0
53 10:00:05.1
102 10:00:08.2
12 10:00:15.3
8 10:00:23.4
64 10:00:29.9
32 10:00:30.5
59 10:00:31.1
123 10:00:31.6
97 10:00:39.1
88 10:00:43.7
14 10:00:44.2

nutzen Sie die Software ,Alge-timing Start Clock". Diese Software ist als kostenloser Down-
load auf der AIGE-TIMING Website www.alge-timing.com verfligbar.

Direkter Link: https://alge-timing.com/alge/download/software/Setup AlgeStartClock.exe

Der Umgang mit der Software ALGE-TIMING ASC3 wird im Punkt ,2.2.7.2 Eingabe einer

Startliste vom PC (Starthummer und Startzeit)" erklart.
Verbinden der Startuhr mit dem PC:
ASC3-RCU: USB-Kabel an Fernbedienung und PC anstecken

ASC3-RC: Man bendétigt das Kabel 205-02 und einen RS232-USB-Adapter (z. B. AGE-

TIMING Code USB-RS232).
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2.3.16 Programm POO

Der Countdown startet mit Anzeige der Tageszeit, Startampel auf Rot. Wenn Sie den Hand-
taster driicken (extern an rot/schwarze Bananenbuchse (5) angeschlossen), stellt die Ampel
fur 5 Sekunden auf Grun und ein hoher Ton ertont (eine Sekunde lang).

Sportarten: Massenstart fur alle Sportarten

grin/schwarze Bananenbuchse (4): Starteingabe durch externe Auslosung (z. B. Start-
schranke, Lichtschranke)

rot/schwarze Bananenbuchse (5):  Anschluss Handtaster fir Startfreigabe

Multiport: Fernbedienung fur Startnr. und Countdown/Helligkeit
Standard: Bib = OFF
Countdown-Intervalle: manueller Modus

Handtaster | Display
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3 Parametereinstellung

Um die Parameter einzustellen haben Sie zwei Moéglichkeiten:
o Parametereinstellung in der Startuhr
o Parametereinstellung von einem PC

3.1 Parametereinstellung in der Startuhr

Um ins Parametermenl zu gelangen driicken Sie die gelbe Drucktaste (2) ungefahr 9 Se-
kunden lang bis das Tageszeitdisplay (F) <dISSTF> anzeigt.

Sie koénnen die gewiinschten Parameter mit der griinen Drucktaste (1) auswahlen. Bestati-
gen Sie mit der gelben Taste (2).

Sie kdnnen mit der grinen Taste (1) zu weiteren Parametern wechseln. Wenn 3 Sekunden
lang keine Taste gedrtickt wird, wird der Parametermodus automatisch verlassen.

diSStt......... Start- und LED/LEG Zeiten anzeigen

Print........... Speicher drucken

StorE........... auswahlen, ob der Speicher geldscht werden soll

PrOGrA......... Programm auswahlen (00 - 99)

CD# ..covvvnenn. Countdown-Intervall auswahlen

LIgHt........... Startampel anpassen

Horn:##....... Lautsprecherton (# = Lo fir tiefen Ton oder Hi fir hohen Ton)
SEtUP........... angepasste Einstellungen l6schen, Standardparameter wiederherstellen
gPS ... mit GPS—Ausgleich der UTC (koordinierte Weltzeit)

LEA ..ol Schaltsekunden fur GPS

blb............... Speicherung der Startnummernanzeige beim Ausschalten

Adr ...l Adresse dieser ASC3 (0-9)

bAUd ............. Baudrate (2400, 4800, 9600 oder 19200)

brt........ Speicherung der eingestellten Helligkeit der LED beim Ausschalten

3.1.1 Startzeiten anzeigen <dISStt>
Das Display (F) zeigt blinkend <dISStt> (Display Start Time).

e Driucken Sie die griune Taste (1) und Display (F) zeigt die Startzeit des vorherigen

Wettkdmpfers.

Auf Display (E) sehen Sie die LED/LEG Zeit.

Wenn die Startampel gelb ist, war der Start nach dem Nullimpuls.

Wenn die Startampel griin ist, war die Starttoleranz in Ordnung.

Wenn die Startampel rot ist, war der Start auRerhalb der Starttoleranz.

Wenn Sie die griine Taste (1) drticken, wird die Startzeit des Starters davor angezeigt,

USW.

e Dricken Sie die gelbe Taste (2) und es wird wieder zurtick zur vorherigen Zeit ge-
wechselt.

¢ Um das Menu zu verlassen halten Sie die gelbe Taste (2) gedriickt bis das Display (F)
blinkend < Print > anzeigt.

Wenn Sie die erste Zeit anzeigen mdchten, dricken Sie die gelbe Taste (2) wenn das Dis-
play die letzte Starthummer anzeigt.
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3.1.2 Speicher drucken <Print>

Display (F) zeigt <PrInt> und Display (E) zeigt <oFF>. Wenn Sie den Druckmodus aktivieren,
werden laufende Nummer, Startzeit und LED/LEG Zeit fir jeden Start ausgegeben.

0001 ST 10:00:00.1431
+0.1431
0002 ST 10:00:59.3844
-0.6156
0003 ST 10:02:01.3217
+1.3217

Dricken Sie die griine Taste (1) und Display (E) zeigt <onL>. Die Startuhr druckt jetzt
jede Nullzeit, die offizielle Startzeit und die LED/LEG Zeit online.

e Um den Onlinemodus zu aktivieren driicken Sie die gelbe Taste (2).

Zum Abschalten des Onlinemodus driicken Sie nochmals die griine Taste (1). Das
Display (E) zeigt <ALL>.

Wenn Sie mit der gelben Taste (2) bestétigen, wird der gesamte Speicher gedruckt.
Auf Display (E) sehen Sie die LED/LEG Zeit

Wenn die Ampel gelb ist, war der Start nach dem Nullimpuls.

Wenn die Ampel grin ist, war die Starttoleranz in Ordnung.

Wenn die Ampel rot ist, war der Start aul3erhalb der Starttoleranz.

Um das Druckermeni zu verlassen, driicken Sie die gelbe Taste (2) bis das Display (F)
<PrOGrA> anzeigt.

3.1.3 Speicher l6schen <StorgE>

Das Display (F) zeigt <StorE>. Sie kdnnen jetzt den Speicher I6schen.
e Im Tageszeitdisplay (F) wird <StorE> angezeigt und im Display (E) <YES>.
e Mit der griinen Taste (1) kdnnen Sie zwischen <YES> und <nO> wechseln
e YES.... speichern
e nO......... I6schen
e Mit der gelben Taste (2) bestéatigen Sie das Loschen oder Speichern.

3.1.4 Programm auswahlen <ProgrA>

Das Display (F) zeigt <ProgrA> und Display (E) zeigt die aktuell ausgewdahlte Programm-
nummer. Hier kdnnen Sie zu einem anderen Programm wechseln.
o Das Countdowndisplay (E) zeigt die aktuelle Programmnummer (O - 5).
e Mit der griinen Taste (1) kénnen Sie die Programmnummer auswahlen.
e Mit der gelben Taste (2) kdnnen Sie die gewahlte Nummer bestatigen.
e Die Startuhr lauft nun im ausgewahlten Programm mit dem Countdown-Intervall 1
dieses Programms.

3.1.5 Countdownzeit einstellen <Cd#>

Fur jedes Programm sind 9 verschiedene Countdownzeiten verflgbar (Cd1 bis Cd9). Zusatz-
lich haben Sie CdO, welches immer die Pause ist (kein Countdown), wenn das Tageszeitdis-
play (F) <Cd#> anzeigt.

Wenn Sie das Menu zur Einstellung der Countdownzeiten wahlen, stellen Sie die Count-
downzeiten des aktuellen Programms ein.

o Die kirzeste erlaubte Countdownzeit ist 20 Sekunden, die langste 9:59 Minuten.

e Sie kdnnen den Countdown in den Programmen 5 und 0 nicht &ndern.

e Sie kdnnen niemals die eingestellte Countdownzeit und die Cd0 &ndern (manuel-
le Countdownzeit oder Pause).
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e Das Display (F) zeigt <Cd#> (# = Zahl von 0 bis 9) und das Countdowndisplay (E) zeigt
die eingestellte Countdownzeit.

e Dricken Sie die gelbe Taste (2), um die Countdownzeit auszuwahlen, die Sie andern
mochten.

e Die erste Stelle der Countdownzeit blinkt.

e Driicken Sie die grine Taste (1) zum Andern und jeweils die gelbe Taste (2) zum
Wechseln zur néchsten Stelle.

e Um den ausgewahlten Countdown zu verlassen, halten Sie die gelbe Taste (2) ge-
driickt, bis das Display (F) wieder <Cd#> anzeigt. Keine Stelle blinkt mehr.

e Zum Verlassen des Countdownmenis halten Sie die gelbe Taste (2) gedrickt bis das
Display (F) <LIGth> anzeigt.

3.1.6 Startampel einstellen <LIGHt>

Die Startampel hat drei Farben — rot, gelb und grun. Sie kdnnen die Startampel fir bestimm-
te Zeiten einstellen. Wenn die gewahlten Zeiten au3erhalb des Startintervalls liegen, zeigt
der Countdown des Startintervalls die aktuelle Farbe an. Die eingestellten Werte gelten fir
alle Countdowns in diesem Programm (auf3er Cd0). Display (F) zeigt <LIgHt> (light) an und
Display (E) die ausgewahlte Zeit. Die Startampel zeigt die fir diese Zeit eingestellte Farbe.

Display (F) zeigt <LIgHt> an und das Countdowndisplay (E) die Zeit. Die Startampel zeigt rot,
gelb, griin oder alle Farben (Ampel ist ausgeschaltet). Wenn Sie die gelbe Taste (2) driicken,
blinkt die Ampel.

Dricken Sie die griine Taste (1), um die Farbe zu andern

Dricken Sie die gelbe Taste (2) zum Speichern und Wechseln zur Zeit.

Die erste Stelle der Zeit blinkt (Display D)

Dricken Sie die griine Taste, um die jeweilige Stelle der Zeit einzustellen, die gelbe
Taste (2) zum Wechseln zu den nachsten Stellen.

e Zum Verlassen des Startampelmenis halten Sie die gelbe Taste (2) gedriickt bis das
Display (F) <Horn#> anzeigt.

Countdown| Display SiElie
Beispiel: ampel
Startampel = rot Countdownzeit = 10 11 11 nen
Startampel = gelb Countdownzeit = 5
Startampel = griin Countdownzeit = 3
Startampel = rot Countdownzeit = -3
Startampel = schwarz Countdownzeit=  -10

-11 -11 nein
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3.1.7 Lautsprecherton einstellen <Horn>

Der Ton des Lautsprechers kann ausgeschaltet werden oder mit einem hohen oder tiefen
Ton erklingen. Die meisten Sportarten verlangen eine Vorwarnung bei 10 Sekunden und
einen Countdown von 5 Sekunden bis 0. Die eingestellten Werte gelten immer fir alle
Countdowns in diesem Programm (nicht Cd0).

Countdown
Beispiel:
Hupe tief Countdownzeit = 10
Hupe tief Countdownzeit= 5
Hupe tief Countdownzeit= 4
Hupe tief Countdownzeit= 3 5
Hupe tief Countdownzeit= 2 4
Hupe tief Countdownzeit= 1 3
Hupe hoch Countdownzeit = 0 2
1
0
-1 aus
-2 aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus
aus

Das Display (F) zeigt blinkend <Horn#> (# = L [tief] oder H [hoch])

Dricken Sie die grine Taste (1), um zwischen L und H zu wechseln (tiefer oder hoher
Signalton)

Dricken Sie die gelbe Taste (2), um den Signalton zu speichern und zur Countdown-
zeit zu wechseln.

Die erste Stelle der Zeit blinkt (Display E)

Driicken Sie die griine Taste (1) zum Andern der Signaltonzeit und die gelbe Taste (2)
um zur jeweils ndchsten zu &ndernden Stelle zu wechseln.

Zum Verlassen des Signaltonments halten Sie die gelbe Taste (2) gedrickt, bis Dis-
play (F) <StOrE> anzeigt.

3.1.8 Werkseinstellungen <SEtUP>

Viele Parameter der ASC3 konnen geandert werden. Wenn Sie Probleme mit den von lhnen
durchgefuhrten Anderungen haben, empfehlen wir, die ASC3 auf die Werkseinstellungen
zurlickzusetzen. Damit werden alle Einstellungen auf die Standardwerte zurtickgesetzt.

Das Display (F) zeigt blinkend <SEtUP> (SETUP).

Display (E) zeigt <CUS>. Das bedeutet, dass die Kundeneinstellungen nach Ein- und
Ausschalten gespeichert werden.

Dricken Sie die gelbe Taste (2) und Display (E) blinkt.

Mit der griinen Taste (1) kdnnen Sie zwischen <CUS> (= Kunde) und <STA> (= Stan-
dard) wechseln.

Wenn das Display <STA> anzeigt und Sie die gelbe Taste (2) driicken, werden alle Pa-
rameter auf die Werkseinstellungen zurtickgesetzt.

Achtung: Die Startuhr behalt automatisch die Kundeneinstellungen. Um diese Werte auf

die Werkseinstellungen zuriickzusetzen, gehen Sie wie oben vor.
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3.1.9 GPS-Offset <gPS>
Die ASC3 kann von einem GPS-Empfanger synchronisiert werden (ALGE-Code GPS-TY).

Der GPS-Empfanger erhalt die Zeit per Satellit und benétigt freie Sicht zum Himmel, um
mindestens drei Satelliten zu lesen. Die GPS-Zeit ist immer die koordinierte Weltzeit (UTC).
Daher mussen Sie je nach lhrer Zeitzone die Zeit anpassen (z. B. MEZ ist 1 (01:00)).

Das Display (F) zeigt blinkend einen Wert, z. B. <01:00> (Korrektur um 1 Stunde).
Display (E) zeigt <gPS>.

Dricken Sie die gelbe Taste (2) und die erste Stelle des Wertes in Display (F) blinkt.
Mit der grinen Taste (1) andern Sie diesen Wert, mit der gelben Taste (2) gehen Sie
zur nachsten Stelle.

e Halten Sie die gelbe Taste (2) gedriickt, bis alle vier Stellen in Display (F) blinken, um
das Menu zu verlassen.

3.1.10 GPS-Leap Time <LEA>
Die ASC3 kann von einem GPS-Empfanger synchronisiert werden (ALGE-Code GPS-TY).

Wahrend die meisten Uhren lhre Zeit von der koordinierten Weltzeit (UTC) herfiihren, sind
die Atomuhren der Satelliten auf die GPS Zeit eingestellt. Der Unterschied ist, dass die GPS-
Zeit die Erdrotation nicht berilicksichtigt und daher keine Schaltsekunden oder andere Kor-
rekturen beinhaltet, die periodisch zur UTC hinzugefiigt werden. 1980 wurden die GPS-Zeit
identisch mit der UTC gestartet, weicht aber bis dato um einige Sekunden ab.

Wenn Sie den GPS-Empféanger erwerben, wird die Zeit korrekt eingestellt (Januar 2017 ist
die Abweichung 18 Sekunden). Im Durchschnitt wird jedes zweite Jahr eine weitere Schalt-
sekunde hinzugefiigt. Diese Anderungen konnen hier manuell korrigiert werden.

Das Display (F) zeigt einen blinkenden Wert von z. B. <18> (Korrektur von 18 Sek.).
Display (E) zeigt <LEA> fur Leap Time.

Dricken Sie die gelbe Taste (2) und die erste Stelle des Wertes in Display (F) blinkt.
Mit der griinen Taste (1) kdnnen Sie diesen Wert andern.

Mit der gelben Taste (2) gehen Sie zur nachsten Stelle.

Halten Sie die gelbe Taste (2) gedrickt, bis beide Stellen im Display (F) blinken, um
das Menu zu verlassen.

3.1.11 Speicher fur Startnummer-Aktivierung <blb>

AGE-TIMING

Man kann einstellen, dass beim Einschalten der Startuhr die letzte
Einstellung der Startnummer-Anzeige gespeichert wird oder nicht.
Mit Startnummer-Anzeige wird gemein, ob die Startuhr eine Start-
nummer anzeigt oder nicht. Die Werkseinstellung ist, dass beim
Einschalten immer die Starthummer angezeigt wird.

e Das Display (F) zeigt blinkend <blb> an, Display (E) zeigt
<on> oder <OFF>.

e Drlcken Sie die gelbe Taste (2) und Display (E) blinkt.

e Drlcken Sie die griine Taste (1) und Sie kénnen zwischen
<on> (Startnummer wird beim Einschalten der ASC3 immer
angezeigt) und <oFF> (Starthummer-Anzeige beim Aus-
schalten speichern) wahlen.

e Zum Verlassen driicken Sie die gelbe Taste (2).

AGE-TIMING
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3.1.12 Adresse <Adr>

Wenn mehrere ASC3 von einem PC gesteuert werden, muss
jede ASC3 eine separate Adresse haben. Man kann 10 Adressen
eingeben (0 bis 9). Werkseitig ist O eingestellt.

o Das Display (F) zeigt blinkend <Adr> (Adresse).

e Display (E) zeigt <0>. Das bedeutet, dass die Adresse 0
eingestellt ist.

e Dricken Sie die gelbe Taste (2) und Display (E) blinkt.

e Mit der griinen Taste (1) konnen Sie die Adresse dndern (0 bis 9, Anderung bei jedem
Tastendruck).

e Wenn das Display die gewilnschte Adresse anzeigt, die gelbe Taste (2) driicken damit
die Adresse gespeichert wird.

3.1.13 Baudrate <bAUd>

Die Baudrate der seriellen Schnittstelle RS232 kann man einstel-
len. Die Werkseinstellung ist 2400 Baud.

Das Display (F) zeigt blinkend <bAUd> (Baudrate).

o Display (E) zeigt <2>. Das bedeutet, dass die Baudrate auf
2400 Baud eingestellt ist.

e Dricken Sie die gelbe Taste (2) und Display (E) blinkt.

e Mit der griinen Taste (1) kbnnen Sie die Baudrate andern (2 = 2400 Baud, 4 = 4800
Baud und 9 = 9600 Baud, 1= 19200 Baud).

e Wenn das Display die gewtinschte Baudrate anzeigt, die gelbe Taste (2) driicken damit
die Adresse gespeichert wird.

3.1.14 Speicher fur LED-Helligkeit <brt> AGETIMING

Man kann einstellen, ob beim Einschalten der Startuhr ASC3 die
zuletzt eingestellte Helligkeit verwendet wird, bzw. die grol3te Hel-
ligkeitsstufe.

<brt = oFF> nach dem Einschalten haben die LED die max.
Helligkeit.

<brt = on> LED-Helligkeit wird beim Ausschalten gespeichert und beim néchsten Ein-
schalten haben die LED die gespeicherte Helligkeit.

Werkseinstellung: brt = oFF*
e Das Display (F) zeigt blinkend <brt> an, Display (E) zeigt <on> oder <OFF>.
e Drlcken Sie die gelbe Taste (2) und Display (E) blinkt.
e Drlcken Sie die griine Taste (1) und Sie kénnen zwischen <on> (Helligkeit wird beim
Einschalten immer hell) und <oFF> (Helligkeit beim Ausschalten speichern) wahlen.

e Zum Verlassen driicken Sie die gelbe Taste (2).
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3.2 Parametereinstellung mit PC

Wir kdnnen eine Software anbieten, um die Parameter am PC einzustellen. Dies ist deutlich
schneller und einfacher. Sie konnen die Software von unserer Website www.alge-timing.com
kostenlos herunterladen.

Direkter Link zum Download der Software:
https://alge-timing.com/alge/download/software/Setup AlgeStartClock.exe

3.2.1 Relais fur Start Output / Potentialfreier Kontakt (6)

Wenn man ein anderes Gerat mit dem potentialfreien Kontakt (weil3e potentialfreie Bana-
nenbuchsen (6)) ansteuern muss (z. B. Starttor flr Parallelslalom), benétigt dieses einige
Zeit zum Offnen. Mit dieser Einstellung kénnte man es schon friihzeitig 6ffnen, so dass bei
Null das Tor offen ist.

XXX ist der Wert in 1/100 Sekunden (z. B. 256 sind 2 Sekunden und 56 1/100stel).

Das Relais kann man nur von vom PC-Programm einstellen. Die Werkseinstellung ist null
(Relais 6ffnet gemeinsam mit dem Nullton).

¥ Alge-Timing ASC3 — O X

Datei Extras 7

Allgemein | Gespeicherte Zeiten | Programme | Startreihenfolge (StNr) (Prog. 1-8) | StNr und Startzeiten (Prog. 9) | Log
Verbindung

1

@& | Serial (COMB8,2400,None,8 None,One) | #8 || #5

Online/Offline

H® - - - o)  00310856:29.186

Status

9 Auslesen

Programm o
Countdown 5

Helligkeit 0

Modus

® Master O Slave -

Uhrzeit

‘B Startuhr stellen ‘ I startuhr nach PC-Uhr stellen ‘

Relais

C ’H Relais Ausldsung stellen ‘ Io Aus@

Alge-Timing ASC3 Exchange (0)
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4 Multiport

Der Multiport hat verschiedene Funktionen. Er beinhaltet die RS232-Schnittstelle, das GPS-
Eingangssignal fur die Zeitsynchronisierung und den Eingang fur die Fernbedienung.

4.1 RS232-Schnittstelle

Die RS232-Schnittstelle hat verschiedene Funktionen:
e Ausgang der Zeitdifferenz aller Startzeiten: Zeiten vom Starteingang (4) (gru-
ne/schwarze Bananenbuchse) und LED/LEG Zeiten
o RS232-Schnittstelle zur Steuerung der Startuhr von einem PC (Tageszeit Display,
Countdowndisplay, Hupe, Startampel, Lautsprecher)
e Verbindung fir Drucker P5 zum Ausdruck aller Zeiten online oder offline.
Schnittstellenparameter:
e RS232
1 start bit, 8 data bit, 1 stop bit, no parity bit
2400 Baudrate (fur Drucker 2400)
Alle Daten sind im ASCII Format.
Der PC muss vor nachstem Datenpaket warten bis die ASC3 antwortet.

4.2 Fernbedienung ASC3-RC und ASC3-RCU

Die Fernbedienung wird zur Einstellung der Startnummern (StNr), zum Andern des Count-

down-Intervalls und zur Einstellung der Helligkeit benutzt. Die Fernbedienung wird an der

Buchse (7) angeschlossen. Es gibt zwei verschiedene Modelle der Fernbedienung:

ASC3-RC: Einstellen der Startnummer, Startintervalle und LED-Helligkeit.

ASC3-RCU: Hat zusétzlich eine Micro-USB-Schnittstelle um die ASC3 am PC anzuschlie-
Ren (z. B. fur Firmware-Update)

nachste StNr: dricken AGE-TIMING
vorherige StNr: 0 dricken

auf erste StNr zuriicksetzen: 0 und 0 gleichzeitig driicken @ e
Countdown auswahlen: @ driicken COUNTDOWN
Helligkeit wéahlen: @ sechs Sekunden drlicken (@
Funktion als Taste (1) der ASC3: . dricken ID-NUMBER

Funktion als Taste (2) der ASC3: 2 driicken

Die ASC3-RCU ist im Lieferumfang der ASC3 enthalten.

AGE-TIMING
Startclock ASC3

ASC3-RC
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4.3 GPS-Empfanger

Die Startuhr ASC3 zeigt immer die Tageszeit
an. Die Tageszeit kann manuell oder per “«h
GPS-Empfanger (optional) eingestellt wer- ! -

den. Der GPS-Empfanger wird am Multiport ’ | xin

(7) angeschlossen. Bei der Benutzung des . St
GPS-Empfangers erreicht die ASC3 eine J
Prézision von bis zu 1/1000 Sekunden. Die

Zeit, die der GPS-Empfanger erhalt ist immer

die UTC (koordinierte Weltzeit). Fur die kor-

rekte Zeit Ihrer Zeitzone missen Sie die Ab-

weichung zur UTC Zeit in den Parameterein-

stellungen eingeben.

S~—

AGE-TIMING
Startclock ASC3

Um die Tageszeit Uber einen GPS-
Empféanger einzustellen, verbinden Sie diesen
bitte am Multiport (7) mit der ASC3. Platzie-
ren Sie den GPS-Empfanger so, dass er un-
gehindert mindestens vier verschiedene Sa-
tellitendaten empfangen kann. Dieser Vor-
gang kann einige Minuten dauern.

GARMIN

Schaltsekunden (Leap Seconds):

Eine Schaltsekunde ist eine bei Bedarf in die koordinierte Weltzeit (UTC) zusatzlich einge-
flgte Sekunde, um sie mit der mittleren Sonnenzeit zu synchronisieren. Sie wird vom Inter-
nationalen Dienst fur Erdrotation und Referenzsysteme festgelegt und eingefuhrt.

Der GPS-Empfanger hat die Schaltsekunden fix einprogrammiert. D. h. nach einiger Zeit
stimmen die Schaltsekunden nicht mehr und muissen korrigiert werden. Dies kann in der
ASC3 gemacht werden, indem der GPS-Empfanger flir mindestens 30 Minuten angesteckt
bleibt (dann werden auch die Schaltsekunden Ubertragen und in der ASC3 abgespeichert)
oder man kann diese im Menu einstellen.

Der aktuelle Wert ist 18 Schaltsekunden (18 Leap Seconds — Stand Januar 2017).
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5 Technische Daten

Zeitmessbereich:
Ganggenauigkeit:

Prazision:
Quarzfrequenz:
Tageszeit LED-Feld:

Bib LED-Feld:
Countdown LED-Feld:

Startampel:

externer Lautsprecher:
Betriebstemperatur:
Speicher:

Multiport:

Batterie:
externe Stromversorgung:

Gehéause:
Abmessungen:

Gewicht:

23 Stunden, 59 Minuten, 59,999 Sekunden

+/- 0,0002 sec/h bei 20 °C (68 K)

+/- 0,009 sec/h bei -15 bis 50 °C (5 bis 122 K)

1/1000 Sekunden

TCXO 32.754 kHz (temperaturkompensierter Quarzoszillator)
sechs 7-Segment LED-Ziffern mit einer Ziffernhéhe von 55 mm,
nach jeder zweiten Ziffer durch drei Punkte getrennt

drei 7-Segment LED-Ziffern mit einer Ziffernhéhe von 80 mm

drei 7-Segment LED-Ziffern mit einer Ziffernhéhe von 80 mm,
zwischen der 1. und 2. Ziffer durch drei Punkte getrennt
Startampel bestehend aus 3 LED-Clustern (rot, gelb, griin)

4 Ohm

-25 bis 60 °C (-13 bis 140 F)

ca. 2.000 Startzeiten

PC: 2400 Baud, 1 start bit, 8 data bit, 1 stop bit, no parity bit
Drucker: 2400 Baud, 1 start bit, 8 data bit, 1 stop bit, no parity bit

]
1o, leer
2 Kanal 0 (Start) und GPS-Synchronisierung)
1 Fernbedienung rauf
4. Fernbedienung runter
5-9.. leer
10........... RS232 - TX
11.......... RS232 - RX
12 Masse
13, +5 VDC
14........... Fernbedienung Countdown/Helligkeit/Countdownstart
15........... gelbe Drucktaste (2)
16 + 17...leer
18........... griine Drucktaste (1)
19, leer
20........... RS232 — TX — Printer
21-22 ...leer
23, +12 VDC
24........... Masse
12 VDC, 12 Ah - round

12 -16 VDG

AC-Strom: 85 — 264 VAC

DC-Strom: 12 — 16 VDC
Aluminiumgehéuse fir Aul3eneinsatz
445 x 280 x 115 mm / 17,52” x 11,02 x 4,53" (ohne Giriff)
445 x 316 x 115 mm / 17,52" x 12,44 x 4,53" (mit Griff)
8,4kg /17,6 Ibs
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5.1 RS232-Schnittstelle

1 Startbit, 8 Databit, 1 Stoppbit, kein Paritybit

2400 Baudrate (fur Drucker 2400)

Daten im ASCII Format

Vor dem Senden des nachsten Datenpakets muss der PC auf die Antwort der ASC3
warten.

5.1.1 Befehle zum Lesen von Daten vom Gerat
5.1.1.1 Speicher lesen:

PC an ASC3: ?MCR
ASC3 an PC: M? XXXX ST HH:MM:SS:zht LT —-SS.zhtCR
M? EMPTYCR
XXXX i, Starthummer
ST
HH:MM:SS.zht............... Startzeit
LT
+/-SS.zht ..o lead oder leg Zeit
EMPTY .o, Speicher ist leer
5.1.1.2 Speicher Idschen
PC an ASC3: ?ECR
ASC3 an PC: E?CR
5.1.1.3 Aktuelle Werte online erhalten
PC an ASC3 an Start: ?DCR
PC an ASC3 zum Stoppen und nochmals Senden:  ?DCR
ASC3 an PC: D? HH:MM:SS m:ss CH XXXCR
HH oo, Stunden
MM e Minuten
SS Sekunden
M e aktuelle Countdownzeit Minuten
Sttt aktuelle Countdownzeit Sekunden
Coae Farbe (Schwarz=0, Rot=1, Gelb=2, Griin=3)
He Ton (0 = aus, 1 = hoher Ton, 2 = niedriger Ton)
XXX i, Starthummer
5.1.1.4 Aktuelle Werte erhalten
PC an ASC3: ?SCR eine Zeit
ASC3to PC: S? HH:MM:SS m:ss C H x:xx b XXXCR
HH . oo, Stunden
MM- ., Minuten
SS Sekunden
0 I aktuelle Countdownzeit Minuten
Sttt aktuelle Countdownzeit Sekunden
C e Farbe (Schwarz=0, Rot=1, Gelb=2, Griin=3)
o T Ton (0 = aus, 1 = hoher Ton, 2 = niedriger Ton)
D69 ¢ SRR Eingestelltes Countdown-Intervall
o Helligkeit
XXX e Starthummer
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5.1.2 Befehle zum Einstellen von Daten
5.1.2.1 PROGRAMM EINSTELLEN

PC an ASC3: =PXYCR
D G Programm (0-9)
Y wenn X=6, dannY =1, 2 oder 3
ASC3 an PC: P=CR
5.1.2.2 COUNTDOWN ZEIT EINSTELLEN
PC an ASC3: =CSCR
S Countdownzeit (0-9)
ASC3 an PC: C=CR
5.1.2.3 UHRZEIT EINSTELLEN
PC an ASC3: =THHMMSS CR
ASC3 an PC: T=CR
5.1.2.4 STARTAMPEL EINSTELLEN
PC an ASC3: =LXSSTHCR
) R Programm (0-9)
SS Sekunden (0-20, 0=-10, 20=10)
LR Farbe (0-aus, 1-rot, 2-gelb, 3-griin)
o T Ton (0-aus, 1-hoch, 2-tief)
ASC3 an PC: L=CR

5.1.2.5 DISPLAY EINSTELLEN
hat nur Auswirkungen, wenn das Gerat im Slave-Modus ist

PC an ASC3: =D?HHtpMMtpSSmtpssTHCR
HH. oo Stunden
MM .ooiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeee Minuten
SS Sekunden
Mo, Countdownzeit Minuten
S it Countdownzeit Sekunden
T Farbe (0-aus, 1-rot, 2-gelb, 3-griin)
Hoe, Ton (0-aus, 1-hoch, 2-tief)
TP zwei Punkte
ASC3 an PC: D=CR
5.1.2.6 GEHE ZU SLAVE MODUS
PC an ASCa3: =SLAVECR
ASC3 an PC: S=CR
5.1.2.7 GEHE ZzU MASTER MODUS
PC an ASCa3: =MASTERCR
ASC3 an PC: S=CR
5.1.2.8 HELLIGKEIT EINSTELLEN
PC an ASC3: =BXCR
X e Helligkeit (0-9)
ASC3 an PC: B=CR

5.1.29 STARTNUMMERN EINSPIELEN
Startnummern missen in Blécken von 16 Starthnummern geschickt werden. Eine Starthummer
besteht aus 3 ASCII Nummern. Man kann 64 Blocke & 16 Starthummern senden (1024 StNr).
PC an ASC3: =HBBaaabbbcccddd...ooopppCR
2] = SR Block (0-63)
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BAA eeiieie e Startnummer (BBx16+1)
bbb ... Startnummer (BBx16+2)
etc.
0] o] o TR Startnummer (BBx16+16)
ASC3 an PC: H=CR
Beispiel: =H00001002003004...015016CR sendet zuerst StNr. 001, dann 002, usw.

=H010017018019020...031032CR setzt 17. StNr auf 17, 18. StNr auf 18, usw.

5.1.2.10 STARTRUCKSTAND EINSPIELEN (nur fiir Programm 9)

Der Startriickstand muss in Blécken gesendet werden. Ein Block besteht aus 8 Start-
rickstanden. Ein Startriickstand besteht aus 5 ASCII-Nummern. Es ist méoglich 128
Blocke mit je 8 Startriickstdnden zu senden (insgesamt 1024 Startriickstande).

Der Startrickstand ist die Zeit in Sekunden zwischen dem ersten und dem aktuellen
Starter, der maximale Zeitriickstand kann 65535 Sekunden betragen.

* Zeitrickstand fur den ersten Laufer muss 0 sein.

PC an ASC3: =VBBaaaaabbbbbccccc...ggggghhhhhCR
2 Block (0-127)
E-T- T- WU Zeitriickstand vom Laufer in Sekunden (BBx8+1)
bbbbb ... Zeitrickstand vom Laufer in Sekunden (BBx8+2)
usw
hhhhh.......ccco Zeitrickstand vom Laufer in Sekunden (BBx8+8)
ASC3 an PC: V=CR
Beispiel: =Vv000000000010...0007000080CR Zeiruckstand fur ersten Laufer is 0, far

zweiten 10 Sekunden, ...

5.1.2.11 STARTZEIT EINSPIELEN (nur fur Programm 9)

Nachdem die Startriickstande eingespielt wurden muss man die Startzeit eingeben.
Nach dieser Eingabe errechnet die ASC3 die Startzeit fir jeden Laufer. Diese Einga-
be ist notwendig, um mehrere ASC3 fur mit verschiedenen Bahnen zu verwenden.

PC an ASC3: =KHHMMSS CR
ASC3 an PC: K=CR
5.1.2.12 EINSTELLEN DER BAUDRATE

PC an ASC3: =RxCR
X ettt Baudrate in ASCII (2, 4, 9 oder 1)
2 2400 Baud
Do 4800 Baud
9 9600 Baud
Lo 19200 Baud

Dieser Befehl wird von der ASC3 mit R=CR Beantwortet.
Die Antwort erfolgt bereits mit der neuen Baudrate!

5.1.2.13 SOFTWAREVERSION ABFRAGEN

PC an ASC3: ?VCR
ASC3 an PC: V2?2XXXXCR
D00 ¢ ST Versionsnummer der ASC3
5.1.2.14 GPS-ZONE ABFRAGEN
PC an ASC3: ?GCR
ASC3 an PC: G?HH:MMCR
HH . oo Stunden
MM .o Minuten
5.1.2.15 SCHALTSEKUNDEN (LEAP SECONDS) VON GPS ABFRAGEN
PC an ASC3: ?UCR
ASC3 an PC: G?SSCR
SS Sekunden
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5.1.2.16 ADRESSIERTE ASC3, DIE BEREITS IM SLAVE MODE IST, SETZEN
PC an ASCa3: =EHH:MM:SS1m:ssTHbbbRCR
HH. oo Stunden
MM oo, Minuten
SS., Sekunden
Ab hier werden die adressierten ASC3 angesprochen (bis zu 6 sind mdglich).
R Adresse der ersten ASC3 (1 — 9 ab Version V16.91 oder A - J
bei friiheren Versionen)
1 P Countdownzeit in Minuten
SS ttitttte e Countdownzeit in Sekunden
T Farbe der Ampel (O=aus, 1=rot, 2=gelb, 3=griin)
Ho Lautsprecher (O=aus, 1=Hoch, 2=Tief)
bbb.... Startnummer
R Relais (0 = aus, 1 = ein) (nur ab V16.91 vorhanden)

Wird dieser Befehl verwendet, antwortet die Startuhr ASC3 nicht. Es ist mdglich den Daten-
string an mehrere ASC3 zu senden. Der erste Teil mit Tageszeit ist fur alle dasselbe. Nach
der Adresse wird jede ASC3 separat angesteuert. Man kann auf diese Weise bis zu 6 ASC3
gleichzeitig ansteuern.

Beispiel fur eine ASC3: =E10:30:2810:00310120CR

Beispiel fur drei ASC3: =E10:30:2810:0031012020:1210025030:15100630CR

Beispiel, bei dem 3 ASC3 angesprochen werden (bis zu 6 sind mdglich):
=EHH:MM:SS1m:ssTHbbbR2m:ssTHbbbR3m:ssTHbbbR CR

Tageszeit ist fur alle 3 ASC3 gleich,

1 = Adresse der ersten ASC3,

2 = Adresse der zweiten ASC3,

3 = Adresse der dritten ASC3.

5.1.2.17 ADRESSE DER ASC3 ABFRAGEN

PC an ASCa3: ?ACR
ASC3 an PC: A?XCR
X ettt Adresse (0 - 9 oder A - J, abhéngig von ASC3 Version)
5.1.2.18 ADRESSE DER ASC3 EINSTELLEN
PC an ASCa3: =AXCR
X ettt Adr., die an ASC3 gesendet wird (0 - 9/A - J, je nach Vers.)
ASC3 an PC: A=CR
5.1.2.19 GPS ZONE EINSTELLEN
PC an ASC3: ?GHHMMCR
ASC3 an PC: G=HHMMCR
HH .o, Stunden
MM i, Minuten
5.1.2.20 EINSTELLEN DER GPS SCHALTSEKUNDEN
PC an ASCa3: ?USSCR
ASC3 an PC: U=SSCR
SS Schaltsekunden (Leap Seconds)
5.1.2.21 STARTNUMMER - EIN/AUS
PC an ASCa3: =IXxCR
ASC3 an PC: I=CR
X ettt 0 = Starthummer aus, 1 = Startnummer ein
5.1.2.22 ASC3 AUF WERKSEINSTELLUNGEN ZURUCKSETZEN
PC an ASCa3: =FCR

Keine Antwort von ASC3. Startuhr mache ein Reset und schaltet Parameter
auf Werkseinstellungen.
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5.1.2.23 ASC3 auf Slave-Modus stellen

PC an ASC3: =IxCR
ASC3 an PC: [=CR
X ettt 0 = Startnummer aus, 1 = Startnummer ein

5.1.2.24 ASC3, die keine Adresse hat, aber bereits im Slave-Modus ist, setzen

PC an ASC3: =DHH:MM:SSm:ssTHbbbR CR
Wird dieser Befehl verwendet antwortet die Startuhr ASC3 nicht.
Mit diesem “Broadcast”-Kommando akzeptieren alle ASC3 die gesendeten Daten an-
zuzeigen. Kann auch verwendet werden, um alle ASC3 zu léschen (Blank stellen) o-
der um dieselben Daten anzuzeigen.

5.1.2.25 Verzdgerung des potentialfreien Kontakts - Start Output (6)

PC an ASC3: =Oxxx CR
Wenn man ein anderes Gerat mit dem potentialfreien Kontakt ansteuern muss (z. B.
Starttor fiir Parallelslalom), benétigt dieses einige Zeit zum Offnen. Mit dieser Einstel-
lung kénnte man es schon friihzeitig 6ffnen, so dass bei Null das Tor offen ist.
xxX ist der Wert in 1/100 Sekunden (z. B. 256 sind 2 Sekunden und 56 1/100stel).
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6 Firmware Update

Der Besitzer einer ALGE-TIMING Startuhr ASC3 kann die Firmware der Startuhr ASC3
(Software im Gerat) selbst kostenlos auf den aktuellen Stand bringen. Fur das Update ver-
wende das USB-Kabel, wenn man die Fernbedienung ASC3-RCU hat. Wenn man die Fern-
bedienung ASC3-RC besitzt, bendtigt man das Kabel 205-02.

Am einfachsten wird ein Update vom beiliegenden ALGE-TIMING USB-Stick e
gemacht.

e USB-Stick am PC anstecken
e PC muss Internetzugang haben
e Verzeichnis von ALGE-Stick aufmachen (z. B. im Windows Explorer)
o Doppelklicken auf ,Bitte starten sie mich.cmd*
o Der Install-Manger wird gestartet.
i Alge Installation Manager V1.5.7.1
| Time.MNET2 ] Excelriter ] Dive/Synchno | Homepage & Contact | LED DB | Matuals | IDCa
General | OPTIc2 | SwiM2 | ComToFie | TimeTemp | GAZ | TvavideowalTools | Fimims
Welcome to the ALGE Installation-Manager
“ou can Choose between the fallowing Froducts:
Alge Photofinishsystem OFTlc?
Alge Swimming spstermn Swikd 2
Tiry USE Update
ComToFile - zerial data to PC
Alge Time-Temp configuratiation tool
T estprogram for G474
LED dizplay boards
T-tools from Alge-Timing
Eirmware for Alge-Timing devices
Evalustion software Time NET2 Startclock A5C3 Start remote maintenance
E el Wwiniter anuals Ferrwartung starten
- e-mail ko ALGE-TIMIMG
A ot | o |
e Wenn der ALGE-TIMING USB-Stick nicht neu ist, auf ,Update USB Stick” klicken.
o Der USB-Stick ladt die neueste Software und Firmware auf den USB-Stick.
o Auf ASC3 klicken.
¢ Wenn “Install Java Runtime Environment* in blau (mit Link) angezeigt wird, muss man

dies zuerst installieren (auf “Install Java Runtime Environement* klicken).
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ﬁ Alge Installation Manager V1.5.7 1 = ||E||_28__|
General ] DF'TIC2] Sl 2 | ComToFile | TimeTemp | GAZ | TWAdideowall-Tools | Firmware | Timy USE ]
Time.NET2 | Excelwfiter | Dive/Synchio | Homepage & Contact | LED DE | Manuals | IDCam  45C3 |WTN |

Startclock ASC3

Install ASC2445C3 Configuration Software

Show manual
Bedienungzanleitung zeigen

Chooge zerial port:

glalyls) i

are must be installe
Inztall Java Buntime Envnonment

e-mail to ALGE-TIMING
Update USE Stick L E TI M I NG T hird-party-software tools % End
Online Hemepage [Diflire Homepage

e Wenn ,Install Atmel Flip® in blau (mit Link) angezeigt wird, muss man dieses Pro-
gramm zuerst installieren (auf ,Install Atmel Flip“ klicken)

%‘ﬁE Alge Installation Manager V1.5.7.1 | =] ||E||_EI§_|

Gerneral I OPTIz2 I Sl 2 | ComT oFile | TimeT emp | [ET | TW A fideowall-Toolz | Firmware | Timy USE I
Time.MET2 | Excefafriter ] DivesSynchio ] Homepage & Contact | LED DE | Maruals | IDCam ASC3 |\A-"TN

Starclock ASC3

Install ASC2AA5C3 Confiquration Software

Show manual
Bedienungsanleitung zeigen

1
]

ALLELTY

LETTTTY
LLLATL L]

Choosge serial port;

naneg o

{
;

This Software must be installed to update P

Istall Atmel Flip

e-mall bo ALGE -TIMING
Update USE Stick AL E TI M I NG Third-party-software tools x End
Online Homepage Offline Homepage

e Kabel 205-02 an Startuhr ASC3 (Multiport 7) und PC (RS232-Schnittstelle) anschlie-

Ben.
e Serielle Schnittstelle, die am PC verwendet wird, auswéahlen (z. B. COM1).
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u"%ﬁ Alge Installation Manager V1.5.7.2 =N <

General ] OPFTle2 ] Sl 2 | CormTaoFile | TimeTemp | [AZ ] TVNIEIEDW&"TDDlS] Firrweare | Timp USE ]
Time METZ ] Ewcelafriter ] DivesSynchio ] Homepage # Contact | LED DB I b arnalz I IDCam ASC3 |'W'TN

Startclock ASC3

Install 45 C2/85C3 Configuration Software

Show manual
Bedienungzanleiung zeigen

Chooze zenal port:

CamMi

fEasanam,

e-mail ko ALGE-TIMING
Lpdate LISE Stick AL E TI M I E T hird-party-zoftvare bools x e
Online Homepage Qffline Homepage

ASC3 ausschalten

Programmdrucktaste (3) z. B. mit Kugelschreiber driicken und éﬁgﬂmls\lcea
gedriickt halten '

ASC3 einschalten

Programm Drucktaste (3) loslassen

Das Display der ASC3 zeigt nichts an. ASC3 ist fir Update bereit.
Auf ,Update ASC3 Firmware* klicken.

%‘ﬁEAIgeInstallatlon Manager V1.5.7.2 | = |[ == |

General | OPTIc2 | SwiM 2 | ComToFie | TimeTemp | GAZ | TwAvideowal-Tooks | Fimware | Timy USE ]
Time.NETZ | Excelwiiter | Dive/Synchio | Homepage & Contact | LED DB ] M aruialz ] IDCam 4303 |W’TN

Startclock ASC3

AGETIMING

Install A5 C2/A5C3 Confiquration Software

Shiow manual
Bedienungzanleitung zeigen

email to ALGE-TIMING
el A GE -1 MING el
e Es wird eine Warnung angezeigt, dass man zuerst in den Updatemodus schalten
muss, was bereits oben gemacht wurde. Auf OK Kklicken.
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TN G Startuhr ASC3 TN G

Please switch the ASC3 on 303

Please press the update Button on the ASCS and switch it on.
confirm this message to start the update procedure

oK

o Neuprogrammierung der Startuhr ASC3 beginnt. Es wird ein Fenster aufgemacht in
dem der Programmiervorgang angezeigt wird. Wenn die Programmierung abge-
schlossen ist, wird dieses Fenster automatisch geschlossen.

& ATMEL FLIP Command Line Interpreter = || =) s
Running batchisp 1.2.5 on Thu Jul 02 11:20:=30 2015

m | »

ATE?CS51ED2 — RS232 — COM1 — 115200

Device zelection

Hardware selection

Opening port

Synchronizing targe .

Reading Bootloader v g 1.2.0

Parsing HEX file GC:slserssAlbertsAppDatasLocalsTe

mphasc3.hex
Programming memory OxO0DOOD OxDdbh40

Verifying memory

e Startuhr ausschalten
e Startuhr einschalten (neue Softwareversion wird angezeigt).
e Jetzt kann die ASC3 normal betrieben werden.

Wenn man keinen ALGE-TIMING USB-Stick hat:

Link zum Herunterladen des Install-Manager von der ALGE Webpage:
https://www.alge-timing.com/alge/download/software/IM.exe
Die Version muss mindestens V1.5.7.1 oder neuer sein.

Link zum Herunterladen der neuesten ASC3-Firmware:
https://www.alge-timing.com/alge/download/uC/asc3.exe

Link zum Herunterladen von FLIP (Programmer Applikation fir Atmel Prozessoren):
https://www.microchip.com/en-us/development-tool/FLIP
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Es ist auch méglich die Startuhr aus dem Programm ALGE-TIMING ASC3 upzudaten:

% Alge-Timing ASC3 — O X
Datei Extras ?

Startreihenfolge (StNr) (Prog. 1-8) StNr und Startzeiten (Prog. 9) Log

Allgemein Gespeicherte Zeiten Programme

Verbindung

&* | Serial (COM7,2400,None,8, None,One) | #% | A5

E. NN —— D)
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AGE-TIMING GmbH
Rotkreuzstrasse 39
A-6890 Lustenau
Austria
Tel: +43-5577-85966
Fax: +43-5577-85966-4
office@alge-timing.com
www.alge-timing.com
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